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 VORSICHT

| GEFAHR DURCH STROMSCHLAG
| NICHT OFFNEN

Alle Abbildungen, auf die in der
deutschen Bedienungsanleitung

hingewiesen wird, finden Sie in
der englischen Original-Anleitung.

VORSICHT: UM DIE GEFAHR EINES STROMSCHLAGS AUSZU-
SCHLIESSEN, ENTFERNEN SIE WEDER DECKEL NOCH RUCK-
WAND. DIE INNEREN BAUTEILE KONNEN NICHT VOM ANWEN-
DER REPARIERT WERDEN. UBERLASSEN SiE DIE WARTUNG

_ QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL.

Der Blitz mit Pfeilspitze im gleichseitigen Dreieck soll den Anwen-
der vor nichtisolierter "geféhrlicher Spannung” im Geréteinnern
warnen. Diese Spannung karin so hoch sein, daf} die Gefahr eines
Stromschlags besteht. -

ACHTUNG

UM DIE GEFAHR EINES STROMSCHLAGS AUSZUSCHLIES-
SEN, SETZEN SIE DAS GERAT WEDER REGEN NOCH
FEUCHTIGKEIT AUS. ’

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

1.

Anleitung lesen - Bevor Sie das Gera t benutzen, lesen Sie bitte
die VorschriftsmaBnahmen und die Bedienungsanleitung genau
durch.

Anleitungen aufbewahren - Bewahren Sie die VorsichtsmaBna-
men und die Bedienungsanleitung griffbereit zur spéteren Ver-
wendung auf.

Vorsichtsmafinahmen befolgen - Beachten Sie s& miliche Vor-
sichtsmaBnahmen auf dem Gerét und in der Bedienungsanlei-
tung.

Anleitung befolgen - Beachten Sie sémiliche Hinweise zur Inbe-
triebnahme und Benutzung des Geréts.

Nisse und Feuchtigkeit - Betreiben Sie das Gerét nicht in feuch-
ten Umgebungen, wie z.B. in der Nahe von Badewannen,
Waschschii sseln, Spli Isteinen, Wi schezubern, Swimming-
pools oder in feuchten Kellern u.s.w.

Wagen und Stiinder - Das Gerdt sollte nur mit den vom Hersieller
empfohlenen Wagen oder Standern verwendet werden.

(s. Symbol - Abbildung}

Transportieren Sie das Gerdt vorsichtig aul dem Wagen, da
beides durch abruptes Anhalten, UberméaBigen Kraftaufwand und
unebenen Oberflachen umfallen kénnen.

Wand- oder Deckenbefestigung - Das Gerét solite nur entspre-
chend den Empfehlungen des Herstellers an Wand oder Decke
hefestigt werden.

Bel(ftung - Das Gerét sollte so aufgestellt werden, daB die Zufuhr
von Kihllutt steis gewahrleistet ist. Es solite z. B. nicht auf ei-
nem Bett, Sofa oder einer dhnlichen Unieriage betrieben und
nicht in einem Blcherregal oder einen Wandschrank eingebaut
werden, da dadurch die Loflungsschlitze verdeckt werden konn-
ten. :
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Ausrufungszeichen im gleichseitigen Dreieck soll den Anwender
auf wichtige Bedienungs- und Wartungsanleitungen aufmerksam
machen, dig im mitgelieferten Informationsmaterial néher be-
schrieben werden.

Das Geraf sollte nicht in der Ndhe von Heizkdrpern, Heizungs-
ktappen, Ofen oder anderen Warmequellen {einschlieBlich Ver-
starkern) aufgestellt werden,

Stromquellen - SchlieBen Sie das Gerét nur an die Stromversor-
gung an, die auf dem Gerat vermerkt bzw. in der Bedienungs-
anleitung angegeben ist.

Erdung oder Polung - Achten Sie darauf, daB eine sachgemalBe
Erdung oder Polung gewahrleistet ist.

Netzkabel - Verlegen Sie das Stromkabel so, daB niemand dar-
iber laufen oder stolpern und es nicht durch schwere Gegen-
stande geknickt werden kann. Achten Sie besonders auf Netz-
stecker, Mehriachsteckdosen und den Kabelanschiufi am
Gerét.

Reinigung - Das Gerét solite nur entsprechend den Empfehlun-
gen des Herslellers gereinigt werden,

Nichtgebrauch - Soliten Sie das Gerét langere Zeit nicht benut-
zen, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

. Geh#usedffnungen - Achten Sie darauf, daB keine Gegenstin-

de oder Fliissigkeiten durch die Gehduseoffnungen in das Ge-
rat gelangen.

Reparatur: Das Gerét sollte zum Kundendienst gebracht wer-
den, wenn:

A.Stromkabel oder Netzstecker beschadigt wurden
B.Gegensténde oder Flissigkeiten in das Gerét gelangt sind
C.das Gerat im Regen stand

D.das Ger#t nichi mehr wie gewohnt bedient werden kann oder
Funktionstehler auftreten

E.das Gerdl heruntergefallen ist oder das Gehéuse beschadigt
wurde

Wartung - Die Wartung sollte qualifiziertem Fachpersonal vorbe-
halten bleiben. Beschréanken Sie sich bitte auf die in der Bedie-
nungsanleitung beschriebenen MaBnahmen



EINLEITUNG

Fiir den Kauf des Multitrackers Modell X-18 mdchten wir
uns recht herzlich bedanken. Der X-18 ist eine Kombi-
nation aus einem 4-Kanal-Mixer und einerm hochwerti-
gen 4-Spur Kassetten-Recorder. Mit dem X-18 lassen
sich .alle Aufnahmetechniken wie z.B. Punch In/Out,
Overdub, Ping Pong Recording und MIDI/Tape Syn-
chronisation realisieren.

Dieses Handbuch wird Sie mit der sachgemaBen Bedie-
nung und Wartung thres Recorders ausfuhrlich vertraut
machen. Bitte lesen Sie es griindlich durch und halten
Sie es stets griffoereit, damit Sie immer beste Resultate
mit Ihrem Multitracker X-18 erzielen.
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'VORSICHTSMASSNAHMEN

Verbinden Sie den mitgelieferten Wechselstroma-
dapter mit einer vorschriftsméBig installierten Steck-
dose und der entsprechenden Buchse (28) des X-18.
Lassen Sie sich von threm Fostex-Fachhéndler be-
raten, bevor Sie diesen Adapter mit einer anderen
als der angegebenen Netzspannung betreiben. Ver-
wenden Sie niemals Wechselstromadapter eines an-
deren Herstellers.

(Beachten Sie hierzu Abb. "Connecting the AC Adap-
tor "auf S.1 der englischen Anleitung).

Ziehen Sie den Wechselstromadapter nie am Kabel
selbst, sonderm am Gehause aus der Netzsteckdo-
se, um eine Beschadigung des Kabels zu vermeiden.

Wenn Sie den Wechselstromadapter anschiieBen
oder entfernen, fassen Sie dessen Stecker niemals
mit nassen Handen an. AuBerdem sollten Sie den
Adapter nicht verwenden, wenn die Ummantelung
des Kabels beschadigt oder abgenutzt ist. In beiden
Fallen bestent die Gefahr eines Stromschlags.

Offnen Sie niemals das Gehduse lhres X-18 und
beriihren Sie keine inneren Bauteile. Sie kénnten
einen Stromschlag bekommen oder das Gerét be-
schadigen. Achten Sie darauf, daf keine Fliissigkei-
ten oder Metallteile ins Geréateinnere gelangen. Dies
kénnte zu einem Stromschiag fuhren. Sollten verse-

hentlich Fliissigkeiten usw. ins Geréteinnere gelangt
sein, ziehen Sie sofort den Wechsslstromadapter
aus der Netzsteckdose, und fragen Sie thren Fostex-
Fachhandler um Rat.

+ Verbinden Sie niemals die Ausginge eines Verstar-
kers {oder andere Geréte, deren Ausgangsleistung
in Watt (W) angegeben sind) direkt mit den Eingan-
gen des X-18, da dies den Recorder beschédigen
kénnte. Beachten Sie die technischen Daten am
Ende des Handbuches (auf der Innenseite des Um-
schlags).

+ Schalten Sie immer zuerst das X-18 und danach alle
anderen Geréte ein, um diese nicht zu beschéadigen.
Stellen Sie auBerdem den Eingangsregler eines Ka-
nals immer zuerst auf "0", bevor Sie an den betref-
fenden Eingangs-/Ausgangsbuchsen Stecker an-
schlieBen/entfernen.

»  Der X-18 kann mit 10 Atkali-Batterien Typ A betrie-
ben werden. Verwenden Sie nie gebrauchte und
neue Batterien gleichzeitig und nehmen Sie die Bat-
tetien aus dem X-18, wenn Sie ihn langere Zeit nicht
im Batteriebetrieb benutzen wollen. Unter normalen
Umstdnden kann der X-18 ca. 2 Stunden mit einem
Satz Batterien betrieben werden.

(Beachten Sie hierzu auch Abb. "Inserting the Balte-
ries" auf S.1 der englischen Anleitung).



!:HINWEISE FUR DIE ERFOLGREICHE AUFNAHME I

Bevor wir nun damit beginnen, die Funktionen des X-18
2uerldutern, méchten wir zundchst einige grundlegende
Punkte zur Mehrspurtechnik erklaren.

Was ist eine Mehrspuraufnahme?

Bei Mehrspuraufnahmen werden die einzelnen Stim-
men eines Musikstlicks getrennt auf unabhingige Spu-
fen aufgezeichnet und anschiieBend Zusammenge-
mischt, um die endglitige Aufnahme zu erstelien.

Weil dieses Verfahren erheblich komplexer ist als die
Einzelspur-Aufnahme, bietet sie verschiedene Vorteile:
die einzelnen Musiker werden meistens getrennt aufge-
nommen und milssen sich daher nicht alle zur gleichen
Zeit am gleichen Ort einfinden; man kann sich auf die
einzelnen musikalischen Elemente konzentrieren und
jeden Part bis zur Perfektion ausarbeiten; weiterhin
kann man so lange verschiedene Mischungen des auf-
genommenen Materials ausprobieren, bis die optimale
Endproduktion erstellt ist.

Ein ganz entscheidender Vorteii - man kann bei Bedarf
die ganze Produktion alleine durchfihren. Ihr X-18 Mul-
titracker erlaubt Ihnen das Erstellen professioneller Auf-
nahmen, insbesondere wenn Sie zuséatzlich z.B. MIDI
und digitale Effektprozessoren einsetzen. Wenn Sie
einige gute musikalische Ideen haben, Ihnen aber daftir
die geeignete Band fehlt, wird Sie die Mehrspur-Technik
bald als geeignete Losung begeistern.

Aber was sind "Spuren"?

Gute Frage! Das X-18 arbeitet mit handelsbiichen Kas-
settenbéndern wie Sie sie vom Stereo-Kassettendeck
her kennen. Stereo-Bander haben insgesamt 4 Spuren.
Wie Sie der Abbildung entnehmen kénnen, werden die
zwei Spuren der A-Seite in die eine Richtung, die beiden
Spuren der B-Seite in die entgegengesetzte Richtung
aufgenommen und wiedergegeben.

(Siehe dazu die Abb. auf Seite 2 der englischen
Anleitung)

Das X-18 zeichnet hingegen alle 4 Spuren in der glei-
chen Richtung auf. Aus diesem Grund gibt es beim
4-Spur-Kassettenband auch nur eine A-Seite, Wenn Sie
die Kassette umdrehen, wird die Aufnahme riickwirts
abgespielt.

Da nur eine Laufrichtung nutzbar ist, kénnen auf eine
60-Minuten-Kassette 4-Spuraufnahmen mit einer maxi-
malen Spieldauer von 30 Minuten aufgezeichnet wer-
den. Um versehentliches Uberspielen der abgeschios-
senen Aufnahmen zy verhindern, sollten an der
Kassette die Plastikzungen firr die A- und B-Seite ent-
fernt werden.

Sind Kanile das Gleiche wie Spuren?

Nein ! "Spur” bezieht sich auf den tatsachlich bespielten
Bereich des Kassettenbandes, "Kanal" bezieht sich auf
einen Signalweg durch das Mischpult. Das X-18 kann
auf 4 Spuren aufnehmen. Dartiber hinaus hat es auch
4 Mischpultkanale, welche mit den entsprechenden
Spuren des Rekorders korrespondieren. Es gibt jedoch
keine feste Zuordnung zwischen Kandlen und Spuren;
man kann einen Kanal einer beliebigen Spur zuordnen,

Warum hat das X-18 vier Eingangskanile?

Das Overdubbing-Verfahren ermdglicht die Aufnahme
mehrerer Instrumente auf nur einem Eingangskanal,
wenn dies gewlinscht ist. Es kénnte aber vorkommen,
daB Sie mehr als nur eine Spur gleichzeitig aufnehmen
mochten. Viele digitale Instrumente bieten einen Ste-
reo-Ausgang, der auf getrennten Spuren aufgenommen
werden kann. Die 4 Spuren des X-18 erméglichen die
gleichzeitige Aufnahme der Stereo-Signale von zwei
unterschiedlichen Instrumenten auf zwel separate Spu-
ren. (Beachten Sie hierzu "Zwej Spuren gleichzeitig
aufnehmen®, Seite 14)

Welcher Kanal soll jetzt verwendet werden ?

Die Wahl liegt bei Ihnen. Sie kénnen das Signal von
jedem Kanal zu jeder der 4 Spuren senden. Sie miissen
lediglich die Starke des aufzunehmenden Signals be-
riicksichtigen. Sie sollten Kanal 1 und 2 fiir die Autnah-
me von Mikrophonen und Instrumenten mit niedriger
Ausgangsleistung benutzen; Kanal 3 und 4 sind aus-
schiieBlich fiir Instrumente mit Line-Pegel wie Synthesi-
zer oder Drum Machines gedacht.

Was ist "Overdubbing" ?

Das wichtigste Verfahren bei der Mehrspuraufnahme
heiBt "Overdubbing”. Hierbei wird sine neue Spur syn-
chron zu bereits aufgenommenen Spuren aufgezeich-
net, wahrend die bereits aufgenommenen Spuren mit-
gehort werden. Das Overdubbing wurde in den 50er
Jahrenvon Les Paul in Zusammenarbeit mit Toningeni-
euren der Firma Ampex erfunden und hat gréBere Aus-
wirkungen auf die popuiare Musik gehabt, als die nach
ihm benannte Gitarre.

Abmischung

Mit der Abmischung ist die Mehrspurproduktion abge-
schlossen. Hierbei werden aiie autgenommenen Teile
verbunden, die Lautstarkeverhaltnisse, Panorama und
Stereo-Positionen abgestimmt. Es kénnen noch Effekte
wie z.B. Hall hinzugefiigt werden. Wenn Sje mit allen
Einstellungen zufrieden sind, wird das abgemischte Ge-
samtwerk mit einem anderen Recorder (z.B. einem
Kassettendeck) aufgenommen und so ein Stereo-Ma-
sterband vorbereitet,






FUNF SCHRITTE ZUR MEHRSPURAUFNAHME

Beachten Sie hierzu die Abb. auf Seite 4 der englischen Anleitung




Bitte beachten Sie hierzu die Abb. auf Seite 5 der englischen Anlegitung



REGLER UND ANSCHLUSSE

Die

Bedienfeldobetflache des X-18

1. Eingangsschieberegler 1 - 4 (input faders)
Mit den Eingangsschieberegler stellen Sie die Lautstar-

ken

der an den Eingangsbuchsen (input jacks; {31))

angeschlossenen Instrumente (oder Mikrophone) ein.

Weiterhin werden diese Regler wahrend des Abmi-
schens (mixdown) verwendet (es sind keine instrumen-
te angeschlossen), um die Lautstérken der aufgenom-
menen Spuren zu regein.

2.Ei
Ube

ngangspegel Schalter 1- 2 (input level switches)
r die Eingangsbuchsen 1 und 2 (31) kénnen Mikro-

phone wie auch elekirische oder digitale Instrumente
aufgenommen werden. Der Ausgangspegel eines Mi-
krophones ist viel kleiner, als bei einem elektrischen
oder digitalen Musikinstrument. Deshalb muB mit Hilfe

Eingangspegel %ﬁ] r
Hi |Line-Eing&nge von digitalen
i Instrumenten, Audiogeriten, usw.
Mid ‘Mikros mit hohem Ausgangspegel
iund Instrumente mit niedrigem
'Pegel wie einige Gitarren und Basse.
des Eingangspegel-Schalters eine geeignete Anpas-

sung gefunden werden.

Einige Instrumente besitzen Pegel, die nicht in der Ta-
belle aufgefiihrt sind. Probieren Sie solange die ver-
schiedenen Maglichkeiten, bis Sie eine geeignete Ein-
stellung gefunden haben.

3. Autnahme Wahlschalter {record track select swit-
ches)

in der Kombination dieser Schalter und der Einstellung

des Panoramareglers (pan control; 4) fir die Eingangs-
kanzle, wird die aufzunehmende Spur ausgewahlt. Aus
Spur |Schalter 'Panorama pro Kanal ‘
1 |(Abb.) (Abb.) |
2 (Abb.) (Abb.)
3 i(Abb) (Abb.)
4 |(Abb.) (Abb.) |

der folgenden Tabelle ersehen Sie die verschiedenen
Einstellungen um eine Spur aufzunehmen.

Wie

die Tabelle zeigt, muB der Pancrama Regler zur

Aufnahme der Spuren 1 oder 3 links, und ftir die Spuren
2 oder 4 ganz rechts stehen. (Soll das Signal auf zwei
Spuren aufgenommen werden, muf3 der Panorama
Regler in der Mitte stehen.)

In der Mittelposition ist keine Spur zur Aufnahme aus-
gewahlt.

4. Panorama Regler pro Kanal 1 - 4 (channei panora-
ma controls)

Wahrend des Abmischens kénnen Sie mit den Panora-
ma Reglern die Stereoposition fir jede der aufgenom-
menen Spuren einstellen. Das Signal einer jeden Spur
wandert zwischen dem linken und rechten Line Aus-
gang, je nach Position des Panoramareglers.

Vor der Aufnahme wird mit diesen Regler die Spur
ausgewahit, die aufgenommen werden soll. (Beachten
Sie dazu die Hinweise zum Aufnahme Wahlschalter
{record select switches; (3})

5. Monitor Lautstérkeregler 1 - 4 (monmix level con-
trols)

Mit Hilfe der Monitorregler werden die Lauistérken der
schon aufgenommen Spuren eingestelit. Dieses Mono-
Signal wird auf dem Monitor Ausgang (monmix output;
(23} und der Kopfhérerbuchse (headphone jack; (33)
ausgegeben. Dies ist besonders nitzlich um bei einer
neuen Aufnahme die schon aufgenommenen Spuren zu
héren.

Mochten Sie wahrend des Abmischens (ber die Monitor
Ausgangsbuchse (monmix output; (23) Signale an ein
Effektgerat senden, kann mit diesen Regler pro Spur ein
gewinschter Wert eingestellt werden.

Beachten Sie, daf3 die Monitorregler die Signale der
Spuren regein und nicht die der Eingédnge. Der Monitor-
regler 1 Uber dem Kanalschieberegler 1 regelt also das
aufgenommene Signal der Spur 1; der dber dem Kanal
2 die Signale der Spur 2, usw.

6. Kopfhorer Wahlschalter (headphone select
switch)

Mit diesem Schalter werden die Signale ausgewahlt, die
Sie mit einem angeschlossenen Kopfhérer abhoren

Stellung |Kopfhérersignale |

M Signale des Monitorausgangs {monmix |
output jack; 23) |

L/B+M  |Mischung zwischen dem Moenitorausgang !
{monmix output jack;23) und dem Stereo |
Line Ausgang (line out jacks; 24)

kénnen.

Bei Aufnahmen steht dieser Schalter in der Position "M",
und wahrend des Abmischens (mixdown) oder beim
Probehdren in der Position "L/R+M".

7. Kopfthorer Lautstarke (headphone level control)

Mit diesem Regler kann die Lautstarke des Kopthorers
eingestelit werden.

8. AUX Return Regler (aux return control)

Mit diesem Regler kann die Lautstarke des Signals
geregelt werden, das Uber die beiden AUX - Eingange
(aux return jacks; 25) empfangen wird. Die Lautstérken
fiir den rechten und linken Kanal werden gleichzeitig mit
diesem Regler eingestellt.

9, Ein/Aus Anzeige (power indicator)

Die grine LED leuchtet, wenn das Gerét eingeschaltet
ist. (Ein/Ausschalter in Position "ON").



10. Autnahme Anzeige (record indicator)

Diese LED leuchtet, wenn das X-18 sich im Aufnahme-
zustand befindet. Die Taste "Record" wurde gedriickt.

11. Bandzdhlwerk und Reset Taste

Dieses mechanische Bandzahiwerk zeigt die aktuelle
Bandposition an. Dricken Sie die Reset Taste um das
Zahlwerk auf "000" zu setzen.

12. Kassettenfach

Hier befindet sich der Bandtransport und die Tonképfe.
Wenn man einmal daven absieht, daB hier 4 Spuren
anstatt 2 autgenommen werden, arbeitet die Mechanik
wig last jedes Sterea-Kasselten-Deck.

13. Pause Taste (pause button)

Wihrend der Aufnahme oder des Playbacks kann das
Band mit der Pausetaste angehalten werden. Sie kén-
nen die Pause und die Aufnahme Taste (record button;
{18} drilicken, um das X-18 in Aufnahmebereitschaft zu
stellen. (Beachten Sie diese Hinweise fiir den "Aufnah-
me Taster" (18), weiter unten.

14, Stop Taste

Driicken Sie die Taste um das Band wahrend des
Playbacks oder der Aufnahme zu stoppen.

15. Schneller Vorlauf (fast forward button)

Crucken Sie diese Taste um das Band mit schneller
Geschwindigkeit vorzuspulen. Am Ende des Bandes
stoppt das Gerat avtomatisch.

16, Schneller Riicklauf (fast rewind button)

Dricken Sie diese Taste um das Band mit schneller
Geschwindigkeit zurlickzuspulen. Am Anfang des Ban-
des stoppt das Gerét automatisch.

17. Start Taste (start button)

Dricken Sie diese Taste um die aufgenommenen Spu-
ren abzuhdren. (Zum Aufnehmen wird diese Taste nicht
benétigt.) Am Ende des Bandes stoppt das Gerét auto-
matlsch.

18. Autnahme Taste (record bution)

Dricken Sie diese Taste vor jeder Aufnahme. (Die Start
Taste (17) braucht nicht zusatzlich gedriickt werden, da
Sie automatisch bei der Aufnahme gedriickt wird.} Wéh-
rend das X-18 aufnimmt, kann die Spur die gerade
aufgenommen wird, mit den schon aufgenommenen
Spuren Gber den Monitor Ausgang {monmix output; 23)
oder die Kopthdrer mitgehért werden.

Driicken Sie die Aufnahme-Taste, nachdem Sie die
Pause-Taste (13) gedriickt haben, das X-18 befindet
sich nun in Aufnahmebereitschaft. Es wird jedoch noch
nleht autgenommen. Dies ermdglicht [hnen, die Ein-
gangs-, Monitor- und Kopfhdrerlautstarken einzustellen,
bevor Sie mit der Aufnahme beginnen.

19. Aussteuerungsanzeige (level meters)

Diese Balkenanzeigen zeigt den Ausgangspege! der
auigenommenen Spuren, oder die Pegel der Line Aus-
génge (24) und des Monitor Ausgangs (monmix output;
23}, je nach Steilung des Anzeige Wahlschalters "meter
select switch” 20.

20. Anzeige Wahlschalter (meter select switch)

Mit diesem Schalter wahlen Sie, welche Pegel auf der
Aussteuerungsanzeige (level meters; (19)) angezeigt
werden.

Steliung |Ausgangspegei Anzeige

TAPE |Spuren1-4 Spalten 1-4

MIX Line Ausgénge (24) 'Spalten 1 -2
Monitor Ausgang (23) Spalte 4




Die Riickseite

21, Synchronisations-Eingangsbuchse (sync input
jack)

Dieser Eingang wird benutzt, wenn das X-18 und MIDI-
Equipment synchronisiert werden soll. {Hinweise “M/-
Di/Tape Synchronisation" auf Seite 18.)

Uber die Cinch Buchse wird das Sync-Signal auf die
Spur 4 aufgenommen. Immer wenn sich ein Kabel in
dieser Buchse befindet, kdnnen keine Klange auf die
Spur 4 aufgenommen werden. Benutzen Sie diesen
Eingang also nur, wenn Sie mit der Sync-Funktion ar-
beiten mdchten, ansonsten sollte sich kein Kabel in
dieser Buchse befinden.

22. Synchronisations Ausgangsbuchse ( sync out-
put jack)

Dieser Ausgang wird benutzt, wenn das X-18 und MiDI-
Equipment synchronisiert werden soll. (Hinweise "M/-
Di/Tape Synchronisation" auf Seite 18.)

Uber diese Cinch-Buchse wird das aufgenommene
Sync-Signal der Spur 4 zu den MiDI-Geraten gesendet.
Befindet sich ein Kabel in dieser Buchse, kénnen die
aufgenommen Signale der Spur 4 nicht mehr gehort
werden. {Immer dann, wenn die Aussteuerungsanzeige
Signale auf der Spur 4 anzeigt, und der Aussteuerungs-
chalter in der Stellung "TAPE" steht.} Benutzen Sie
diesen Ausgang also nur, wenn Sie mit der Sync-Funk-
tion arbeiten méchten, ansonsten sollte sich kein Kabel
in dieser Buchse befinden.

23. MONMIX Ausgang (monmix output jack)

Uber diesen Ausgang werden die Signale der Spuren 1
bis 4 ausgegeben, die mit den Mono Mix Lautstarkereg-
lern (mono mix level controls; 5) eingestellt wurden.
Verbinden Sie diesen Ausgang mit einer Monitoraniage,
um lhre Aufnahmen dber Lautsprecher abzuhéren.
Wéhrend des Abmischens (mixdown) kénnen (ber die-
sen Ausgang Signale zu Digitalen Hallgerdten oder
Multieffektgeraten weitergeleitet werden.

24. Line Qut Ausgénge Links und Rechts (line out
jacks)

Uber digse beiden Cinch-Buchsen werden die gemisch-
ten Stereo Signale der aufgenommenen Spuren ausge-
geben und normalerweise zu einem zweiten Kasselten-
rekorder weitergeleitet, mit dem ein Stereo-Masterband
erstellt wird.

25. Aux Eingénge Links und Rechts (aux return
jacks)

Benutzen Sie wahrend des Abmischens ein Effektgerat,
werden die Effekisignale Uber diese beiden Cinch-Ein-
géange dem Stereo-Signal zugemischt.

Diese Anschlisse kénnen auch als weitere Eingange
benutzt werden, sodaf insgesamt 6 Eingénge zur Ver-
figung stehen.

26. Eingang fiir Lernzwecke

Uber diesen Cinch-Eingang gelangt ein Signal direkt auf
den Kopthérer. Diese Signale werden nicht mit aufge-
nommen.

Dieser Eingang wird als Verbindung zwischen Lehrer
und Schiilern benutzt, wenn das X-18 als Arbeitsplatz in
einer Sprach- oder einer Tontechnikschule eingesetzt
wird,

27. Batterieabdeckung (battery cover)

Das X-18 kann fir ca. 2 Stunden (iber Batterie betrieb
werden. Dazu sind 10 Alkali-Batterien (Typ A) erfords
lich. (Beachten Sie dazu auch die Hinweise auf Seite
SicherheitsmaBnahmen). Montieren Sie stets die Bati
rieabdeckung nach jedem Auswechseln der Batteriel

28. Wechselstromadapter-Buchse (AC adapter co
nector)

Zum AnschluB des mitgelieferten Wechselstromada
ters.

29. Netzschalter (power switch)

Die Netz-Kontrolle leuchtet, wenn dieser Schalter a
ON gestellt wird. Schalten Sie diesen Schalter imm:
aus {Standby Position), wenn Sie das X-18 nicht bent
zen).

Die Vorderseite

30. Pitch Control

Uber diesen Regler kénnen Sie die Tonhghe (d. h. di
Bandgeschwindigkeit) der Wiedergabe im Bereich vo
+10% feinabstimmen.

31. Eingangsbuchsen 1 - 4 (input jacks 1-4)

Uber diese Standard-Klinkenbuchsen (6,3 mm) werde:
die aufzunehmenden Signalquellen angeschlossen. Di
Eingénge 1 und 2 sind mit Eingangspegel Schaltern (2
ausgestattet und kénnen so an jede Klangguelle ange
paft werden. Von Mikrophonen mit niedrigem Aus
gangspegel Uber E-Gitarren bis hin zu digitalen Instru
menten mit hohem Ausgangspegel. Die Eingange 3 un
4 sind nur fir Instrumente mit Line-Pegel ausgelegt.

Das X-18 kann erkennen, ob sich ein Klinkenstecker ir
eine der Eingangsbuchsen befindet. Befindet sich keil
Kiinkenstecker in der Buchse, ist eine schon aufgenom
mene Spur mit dem entsprechenden Schieberegler i
der Laustdrke regelbar.

32. Remote Punch In/Out - Buchse

Diese Standard-Klinkenbuchse (6,3 mm) dient zum An
schluf eines optionalen FuBschalters (Fostex 8051)
dber den die Punch In/Out - Aufnahme fernbedien
werden kann (nahere Einzelheiten siehe Seite 16 Punci
In Aufnahme).

33. Kopfhdrer-Buchse (headphone jack)

Diese Standard-Klinkenbuchse (6,3 mm) dient zum An
schluB eines Kdpfhorers, um die Authahme zu (iberwa
chen.



Schritt 1 Aufnehmen einer Drum Machine auf Spur 1

Beachten Sie hierzu Abb. 1T auf Segite 10 der englischen Anleitung

. Setzen Sie alle Regler auf 0.

Verbinden Sie die Drum Machine mit dem Ein-
gang 1 (input jack 1).

Schalten Sie die Spur 1 auf Aufnahme.

Regeln Sie den "Panorama Regler 1" ganz nach
links, und setzen Sie den oberen "Track Select
Schalter” in Stellung 1.

Setzen Sie das X-18 in Aufnahmebetsitschaft.
Einsiellen der Eingangs- und Monitor- Lautstérken.

Setzen Sie den "Input Level Schalter 1" nach H.
Starten Sie die Drum Machine, und regeln Sie mit
dem Schieberegler 1 die Lautstérke, bis die Aus-
steuerungsanzeige 1 Werte um +3 anzeigt.

Drehen Sie die "Monmix Lautstérke 1" auf Werte um
5. Wenn nétig, justieren Sie die Kopfhérerlautstarke
auf eine geeignete Lautstérke.

6. Nehmen Sie die Drum Machine auf.
7. Kontrollieren Sie das Ergebnis.

Das Playback iiber einen Verstérker abhdren.
An die Monitorausgénge {(monmix output jacks; 23)
kénnen Sie einen Verstérker anschlieBen, um das
aufgenommene Signal Gber Boxen zu hdren. Den-
ken Sie daran den Verstarker auszuschalten, bevor
Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen. Beson-
ders bei Aufnahmen mit Mikrophonen kann es zu
Riickkopplungen kommen

Schritt 2 Overdubbing einer Bass Gitarre auf Spur 2

1.
2.

3.
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Beachten Sie hierzu Abb. 2 auf Seite 10 der englischen Anleitung

Setzen Sie alle Regler auf 0.

Verbinden Sie die Bass Gitarre mit Eingang 2
{(input jack 2 ).

Schalten Sie die Spur 2 auf Aufnahme.

Regein Sie den "Panorama Regler 2" ganz nach
rechts, und setzen Sie den unteren "Track Select
Schalter” in Stellung 2.

4. Setzen Sie das X-18 in Aufnahmebereitschatft.



5.

6.
7.

Einstellen der Eingangs- und Monitor-Lautstarken.

Setzen Sie den "Input Level Schalter 2" nach M.
Wahrend Sie die Bass Gitarre spielen, regeln Sie mit
dem Schieberegler 2 die Lautstarke, bis die Aus-
steuerungsanzeige 2 Werte um +3 anzeigt. Der
Schieberegler sollte um den Wert 7 stehen, wenn Sie
die gewlinschte Einstellung erreicht haben. Haben
Sie den Regler bis oben aufgezogen und Sie errei-
chen keine Werle um +3, schieben Sie den Regler
aul 0, setzen den "Input Level” auf "M" und versu-
chen es erneut. Kénnen Sie immer noch keine ge-
eignete Einstetlung finden, setzen Sie den Schalter
auf "H". Drehen Sie die "Monmix Lautstérke 2" auf
Waerle um 5. Wenn nétig, justieren Sie die Kopthorer-
lautstarke und die "Monmix Lautstérke 1",

Nehmen Sie nun die Bass Gitarre auf.
Kontrollieren Sie das Ergebnis.

Eine neue Spur einstudieren

Sie méchten eine neue Aufnahme des Musikstik-
kes erst einmal zusammen mit den schon aufge-
nommenen Spuren {iben, bevor Sie mitder richtigen
Aufnahme starten. Setzen Sie den Kopfhérer Schal-
ter (headphone select switch; 6) in die Stellung
L/R+M. Regeln Sie alle Monitorlautstarken (mono-
mix level controls) auf 0, und justieren Sie die Pan-
oramaregler und die Eingangsschieberegler fiir je-
de Spur, wie es unter Punkt 5 "Abmischen und
Effekte zufiigen" aut Seite 13 beschrieben ist.
Driicken Sie dann die "Play-Taste" um die bereits
aufgenommenen Spuren zu starten, und beginnen
Sie mit dem Uben.

Wenn Sie lhre Ubungen beendet haben, spulen Sie
das Band zuriick, stellen den Kopfhérerschalter in
die Position M, und stellen Sie Panorama, Ein-
gangs- und Monitorlautstérke ein, bevor Sie mit der
Aufnahme beginnen.

Schritt 3 Overdubbing einer Gitarre auf Spur 3

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 11 der englischen Anleitung

1, Sotzen Sie alle Regler auf 0.

i

3

-

)

Verbinden Sie die Gitarre mit dem Eingang 1 (input
Jack 1}.

Schalten Sie die Spur 3 auf Aufnahme

flegeln Sie den "Panorama Regler 1" ganz nach
links, und setzen Sie den oberen "Track Select
Schalter" in Stellung 3.

Setzen Sie das X-18 in Aufnahmebereitschatt.
Einstellen der Eingangs- und Monitor-Lautstarken.

Setzen Sie den "Input Level Schalter 1" nach M.
Wwihrend Sie die Gitarre spielen, regeln Sie mit dem
Schieberegler 1 die Lautstirke, bis die Aussteue-
rungsanzeige 3 Werte um +3 anzeigt.

Der Schieberegler sollte um den Wert 7 stehen,
wenn Sie die gewiinschte Einstellung erreicht haben.
Haben Sie den Regler bis oben aufgezogen und Sie
erreichen keine Werte um +3, schieben Sie den
Regler auf 0, setzen den "input Level” auf "M" und
versuchen es erneut. Kdnnen Sie immer noch keine
geeignete Einstellung finden, setzen Sie den Schal-
ter aut "H".

Drehen Sie die "Monmix Lautstarke" 3 auf Werte um
5. Wenn nétig justieren Sie die Kopthéreriautstarke
und die "Monmix Lautstarke" 1 und 2.

6. Nehmen Sie nun die Gitarre auf.
7. Kontrollieren Sie das Ergebnis.

Einen Synthesizer aufnehmen

Dieses Beispiel zeigt Innen, wie Sie eine Rhythmus
Gitarre auf Spur 3 aufnehmen kénnen. Natirlich
kénnen Sie auch sehr einfach einen Synthesizer
oder ein Digital Keyboard aufnehmen, solange Sie
daran denken, daB der Ausgangspegel des Instru-
mentes ungeféhr gleich dem der Elekiro-Gitarre ist.

Digital Keyboards, sowie die Drum Maschine die
Sie unter Punkt 1 aufgenommen haben, besitzen
einen Line-Ausgangspegel. Sie werden wahr-
scheinlich den Eingangspegelwahler 1 (input level
switch 1) in die Position "H" setzen, bevor Sie den
Eingangsschieberegler einstellen.

Viele digitale Keyboards (und Drum Maschinen)
besitzen einen Zwei-Kanal Stereo Ausgang. Moch-
ten Sie diese Mdglichkeit mit lhrem X-18 nutzen,
miissen Sie das Instrument auf zwei Spuren auf-
nehmen. Weitere Hinweise lesen im Kapitel "Zwei
Spuren gleichzeitig aufnehmen” auf Seite 18

LN




Schritt 4 Overdubbing des Sologesangs auf Spur 4

1.
2.

o

.

[4,]
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Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 12 der englischen Anleitung

Setzen Sie alle Regler auf 0.

Verbinden Sie das Mikrophon mit dem Eingang 1
(input jack 1).
Schalten Sie die Spur 4 auf Aufnahme.

Regeln Sie den "Panorama Regler 1" ganz nach
rechts, und setzen Sie den unteren "Track Select
Schaiter” in Steilung 4.

Setzen Sie das X-18 in Aufnahmebereitschaft.
Einstellen der Eingangs- und Monitor- Lautstirken.

Setzen Sie den "Input Level Schalter" 1 nach L
Wéhrend Sie das Mikro testen, regein Sie mit dem
Schieberegler 1 die Lautstarke, bis die Aussteue-
rungsanzeige 4 Werte um +3 anzeigt. (Es ist sehr
wichtig, daB Sie spater bei der Aufnahme mit dersel-
ben Lautstarke singen.)

Der Schieberegler solite um den Wert 7 stehen,
wenn Sie die gewlinschte Einstellung erreicht haben.
Haben Sie den Regler bis oben aufgezogen und Sie
erreichen keine Werte um +3, schieben Sie den
Regler auf 0, setzen den "Input Level” auf "M" und
versuchen es erneut. Kénnen Sie immer noch keine
geeignete Einstellung finden, setzen Sie den Schal-
ter auf "H",

Drehen Sie die "Monmix Lautstarke 4" auf Werte um
5. Wenn nétig, justieren Sie die Kopfhéreriautstarke
und die "Monmix Lautstirke” 1,2 und 3,

6. Nehmen Sie nun den Gesang auf.
7. Kontrollieren Sie das Ergebnis.

Aufnehmen eines Gitarrensolos

Sie werden sich sicher wundern, wenn Sie noch ein
Gitarrensolo aufnehmen kénnen. obwohl das X-18
nur 4 Spuren besitzt. Eine Spur kann aber auch mit
mehreren Stimmen belegt werden.,

Das X-18 besitzt insgesamt 4 Eingéange. Zwei die-
ser Eingangskanile kénnen sehr einfach auf eing
Spur aufgenommen werden, Stecken Sie die Gitar-
re in den Eingang 2, drehen Sie den "Panorama
Regler 2" ganz nach rechts, setzen Sie den unteren
Aufnahmeschaiter in Stellung "4", und justieren Sie
den Eingangspegel, wie es bei der Gitarrenaufnah-
me beschrieben ist. '

Diese Technik eriaubt es immer dann eine Gitarre
aufzunehmen, wenn nicht gesungen wird. J




Schritt 5 Abmischung und Effektbearbeitung

Weann Sie alle Aufnahmen beendet haben, sind Sie
aoweit, den letzten Schritt einer Mehrspuraufnahme
durchzullihren: das Abmischen.

wihiond des Abmischens werden Sie die Balancen der
verschiedenen Spurenin Lautstarke und Stereoposition
noslimmen. Besilzen Sie ein Effektgerét kann z. B. an

dieser Stelle noch Hall hinzugefugt werden. Wenn Sie
die beste Einstellung gefunden haben, kann das Stereo
Signal auf ein Master Tape iberspielt werden. Jedes
Stereo Cassetien Deck kann benutzt werden. Dann
kann dieses Master Tape zum Vervielfdltigen benutzt
werden.

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 13 der englischen Anleitung

1. Vorbinden Sie die Line-Qut-Buchsen (line out
jncks; 24) mit den Line-in-Buchsen des Master-Re-
cotclers (normales Cassetten-Deck, DAT-Recorder).
An den Masterrecorder sollien gute Boxen ange-
nchlossen sein, da Sie dartber den Klang kontrollie-
ron. (Méchten Sie einen Kopfhdrer benutzen, um
dam Mixdown abzuhdren, muB dieser Kopthorer an
den Masterrecorder angeschlossen werden. Wird er
andas X-18 angeschlossen, wahrend Sie Signale zu
ainem Effektgerat tber die Monmix Ausgangsbuch-
son senden, hdren Sie einen unausgewogenen
ilang aus Mono- und Stereosignalen, die Ihnen das
Abmischen sehr erschweren.)

Konirollieren Sie, daf3 keine Kabel mit den Line-Ein-
pangs-Buchsen (line input jacks; 31 ) des X-18 ver-
bunden sind. Befindet sich ein Kabel in einer dieser
Fingdnge, "denkt" das X-18, Sie versuchten ein Si-
gnal auf diesem Kanal einzuschieifen. in diesem Fafl
sperrt das X-18 die Ausgabe der Aufnahme auf der
entsprechenden Spur.

2 Verbinden Sie die Monmix-Ausgangsbuchse
(monmix output jack; (23)) mit den Eingangsbuchsen
ihres Effekigerates, und die Stereo-Ausgangsbuch-
sen des Effektgerates mit den Aux Return Buchsen
{(25).

Schalten Sie das Effektgerat ein, und stellen Sie die
Eingangs- und Ausgangspegel auf angemessene
Werte ein. (Beachten Sie den unteren Hinweis, wenn
Sie kein Effektgerat benutzen, oder wenn lhr Effekt-
gerat keinen Stereo-Ausgang besitzt.)

3. Setzen Sie den "Meter Select" Schalter in die
Stellung "MIX".

4. Setzen Sie alle Regler auf 0, wie es beim Over-
dubbing geschrieben ist. Denken Sie auch daran,
den Aux Return Regler (8) auf 0 zu drehen.

5. Stellen Sie vorerst die Panorama Regler in die
Mittenposition, und schieben Sie die Input Schiebe-
regler (1) in Stellung "7". Diese Einstellungen geben
lhnen eine gute Ausgangsposition, um das Abmi-
schen zu beginnen.

6. Driicken Sie "Play", um die Aufnahme zu starten.

7. Stellen Sie nun mit den "Input-Schieberegler” (1)
die Lautstarken fir jede Spur ein. Achten Sie dabei
auf die Saulen 1 und 2 der Aussteuerungsanzeige
{level meter; 19). Die Spitzen (Peaks) des Signals
soliten fiir eine optimale Aussteuerung um den Wert
+3 liegen.

8. Wahlen Sie nun mit den "Panorama-Reglern” gine
Stereoposition fur jeden Spur.

9. Mit den "Monmix-Reglern” (monmix level controls;
5) kann fiir jede Spur ein Effektanteil bestimmt wer-
den. Achten Sie dabei auf Saule 4 der Aussteue-
rungsanzeige, so daB der optimale Pegel des "Mono
Mix Signals" um den Wert + 3 liegt. Die Gesamtlaut-
sisirke des Effekts wird mit dem "Aux Return Regler”
bestimmt.

10. Wiederholen Sie die Schritte 6, 7, 8 bis Sie eine
optimale Einstellung gefunden haben. Wenn notig
spulen Sie das Band zurlick und starten es erneut.

11. Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind,
spulen Sie das Band noch einmal zuriick, um den
Mixdown zu héren. Uben Sie jedes "Fade In" und
"Fade Out", welches Sie fiir den Mixdown bendtigen.
Wenn Sie sich sicher fuhlen, sind Sie bereit den
Mixdown aufzunehmen.

12. Bringen Sie den Master-Recorder inden Aufnah-
me-Modus und driicken Sie den "Play Taster" um
Ihren Mixdown aufzunehmen.

Mischen ohne Hall

Das obere Beispiel geht davon aus, daB Sie ein
Effektgerat benutzen. Wenn Sie kein Effekigerat
besitzen, oder gar keinen Effekt fiir Ihre Abmi-
schung benuizen wollen, drehen Sie bitte wahrend
des Abmischens die "Monmix Regler" (5) und den
"Aux Return Regler" {8) auf 0. In diesem Fall haben
Sie die Maglichkeit den Mixdown ber die Koptho-
rerbuchse thres X-18 abzuhdren.

Das X-18 akzeptiert nur Stereo Effekte. Verbinden
Sie nur ein Kabel des Effekigerates mit einem der
"Aux Return Buchsen” (25), wird der Effekt (Hall,
usw..) nur auf einem Kanal der Stereo Aufnahme zu
héren sein. Mochten Sie ein Mono Effekigerat mit
hrem X-18 benuizen, bendtigen Sie ein Y-Kabelum
das Monosignal auf beide "Aux Return Buchsen” zu
verteilen.
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ERWEITERTE AUFNAHME-TECHNIKEN

Nachdem Sie nun die Grundfunktionen lhres X-18 ken-
nengelernt haben, sind Sie sicherlich an den weiteren
vielféltigen Méglichkeiten interessiert, die lhnen das X-
18 bietet. Sie kdnnen zwei Spuren gleichzeitig aufneh-
men, Spuren verédndern mit der Punch-in Funktion oder
mit der "Ping-Pong Technik" mehrere Spuren zu einer

Zwei Spuren gleichzeitig aufnehmen

Manchmal ist es sinnvoll, zwei Spuren gleichzeitig auf-
zunehmen. Benutzen Sie die unten gezeigte Einstel-
lung, um z.B. ein Musikstiick aufzunehmen, welches
aus Schlagzeug, mehrstimmigen Synthesizern und aus
einer Gitarren- und einer Gesangsspur besteht.

Sie kénnen diese vier Instrumente auf je eine Spur
tberspielen, wie es in dem Beispiel auf den Seiten 10

Spur zusammenzufassen. Weiterhin ist es mit der "MiDI
tape sync” Funktion méglich, das X-18 ber MIDI mit
anderen instrumenten zu synchronisieren. Wir wollen
uns nun mit diesen neuen Mdglichkeiten im einzelnen
bstassen.

bis 12 beschrieben ist. Sie erinnern sich aber sicherlich,
daB in dem Beispiel die Moglichkeiten der Stereovertei-
lung eingeschranktist. Sie kénnen zwar das Schiagzeug
auf jede Stereoposition legen, wie Sie méchten. Nur
haben dann alle Schlaginstrumente (HiHat, Toms, Per-
kussion, usw..} dieselbe Stereoposition.

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 14 der englischen Anleitung)

Stellen Sie nun die Stereopositionen aller Instrumente
ein, die von der Drum Maschine und dem mehrstimmi-
gen Synthesizer erzeugt werden. Sie mochten nun alles
auf zwei Spuren lhres X-18 aufnehmen und alle Stereo-
positionen beibehalten. Benutzen Sie je zwei Spuren fiir
Schlagzeug und zwei fir den Synthesizer werden die
beiden Instrumente alle vier Spuren lhres X-18 belegen,
und es bleibt kein Platz fur die Gitarre und den Gesang.

Um dieses Problem zu ldsen, werden die linken Kanale
der Drum Maschine und des Synthesizers auf eine Spur
und die beiden rechten Kanile auf die zweite Spur
avfgenommen.

So bleiben noch zwei Spuren frei, um die noch fehlen-
den Teile aufzunehmen.

In diesem Beispiel verbinden wir den rechten und linken
Ausgang der Drum Maschine mit den Eingangsbuchsen
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1 und 2 und den rechten und linken Ausgang des
Synthesizers mit den Eingdngen 3 und 4. Den Regler
"PAN" (Stereoposition} der Kanate 1 und 3 drehen wir
ganz nach links, und die Regler fir die Kandle 2 und 4
in die ganz rechte Position. Den oberen Schalter der
"Record Track Select Swichtes" stellen wir in die Posi-
tion 1, und den unteren Schalter in die Position 2. Diese
Einstellung gewdhrleistet es, daB die linken Kanile
beider Instrumente auf der Spur 1 und die rechten
Kanéle auf der Spur 2 aufgenommen werden.

Nachdem Sie die Eingangspegel tiberpriift und die Auf-
nahme wie immer durchgefithrt haben, kdnnen Sie die
Gitarre und den Gesang auf die Spuren 3 und 4 aufneh-
men. Wahrend des Abmischens muB der Panoramareg-
ler der Spur 1 ganz nach links und der Spur 2 ganz nach
rechts gedreht werden, um die richtige Stereoposition
der verschiedenen Stimmen zu gew&hrleisten.



Gleichzeitige Aufnahme mehrerer Instrumente.
Slakénnan eine dhniiche Aufnahmetechnik verwen-
don, um vier unterschiedliche Instrumente einer
finnd auf einmal aufzunehmen. Zum Beispiel kon-

nen Sie die Drum Maschine, einen Synthesizer, den
Bass und eine Geige auf den Spuren 1 und 2
aufnehmen. Die Spuren 3 und 4 bleiben frei flir den
Gesang oder zusétzliche Soli.

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 15 der englischen Anleitung

Verbindon Sie die Instrumente mit den einzelnen
Eingangsbuchsen. Stellen Sie den Kopthorer
Whahischaller in die Stellung "L/M+M", und drehen
Sie die Regler "Monmix Level Controls” in die
fallung 0. (Sie werden den Line Output wie den
Monmix Qulput benutzen, um die Aufnahme zu
(barwachen). Selzen Sie den oberen und unteren
- Aufnahimewahlschalter auf 1 und 2. Zum SchluB
“whhlen Sie die richtige Eingangsempfindlichkeit
- {Input Level Switches), bewegen die Lautstarker-
-pglor (Input Fader) in eine geeignete Stellung und
“whhien fir jedes Instrument die gewiinschie Ste-
reoposition (PAN), Wenn Sie alle Einstellungen
“yorgencmmen haben,

starten Sie Ihre Aufnahme. Diese Aufnahmetech-
nik erlaubt es, jedem instrument die gewlinschte
Stereoposition zu geben. Genau wie im oberen
Beispiel (zwei Spuren gleichzeitig aufnehmen)
stellen Sie beim Abmischen das Panorama {PAN})
der Spur 1 ganz nach links und der Spur zwei ganz
nach rechts.

Der Vorteil dieser Aufnahmetechnik liegt darin, daB
4 Klangquellen auf zwei Spuren aufgenommen
werden kénnen. Dieselbe Technik kénnen Sie be-
nutzen, um die Spuren 3 und 4 aufzunehmen.
Somit kénnen 8 Klangqueilen mit vollem Stereo-
panorama aufgenommen werden.
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Punch-In Aufnahme

Sie werden sich sicher fragen, wie Sie einen kleinen
Fehler in einer Aufnahme ausbessern kénnen. Wenn
Sie die ganze Spur noch einmal aufnehmen, kann es
passieren, daB die neue Aufnahme schlechter wird. Es
istmdglich, nur den Fehler auf einer Spur auszubessern.
Aber Sie kénnen die Aufnahmetaste nicht einfach mitten
im Stlck betatigen, oder?

Die "Punch In" Aufnahme erlaubt es, einen bestimmten
Teil der Spur neu aufzunehmen, um so den Fehler zu
Uberspielen. Um diese Technik nutzen zu kénnen, be-

nétigen Sie den optionalen FuBschalter (FOSTEX
8051), der es ermdglicht, die "Punch In" Funktion wah-
rend des Spiels auszuldsen.

Verbinden Sie den FuBschalter mit der Eingangsbuchse
"Punch InfOut” (32) und das Eingangssignal des Instru-
mentes oder Mikros mit der verwendeten Eingangs-
buchse. ( In unserem Beispiel gehen wir davon aus, daB
Sie eine Gesangsaufnahme auf der Spur 4 iber den
Kanal 1 gemacht haben und mitten im Musikstuck eine
zu tief gesungene Note ausbessern wollen).

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 16 der englischen Anleitung

1.5tellen Sie alle Regler so ein, wie es bei der Overdub-
Technik in einem der vorhergehenden Abschnitte
beschrieben ist. Beachten Sie, daB die Input-Regler
aller Kandle, die Sie nicht benutzen, komplett zuge-
zogen sind.

2.Driicken Sie die Pause- und die Aufnahmetaste, um
das X-18 in den Aufnahme Modus zu bringen.

3.Stellen Sie die Eingangs- und die Monitorregler in
genau dieselbe Position, wie bei der ersten Aufnah-
me der Gesangsspur. Dies ist sehr wichtig, da die
neue Aufnahme mit derselben Lautstérke aufgenom-
men werden muB, um Lautstidrkeunterschiede zwi-
schen den Aufnahmen zu vermeiden.

4.Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben,
driicken Sie die Taste "STOP" , um den Aufnahme
Modus abzuschalten. Dricken Sie nun die Taste
"PLAY" und Uben Sie das Starten mit dem FuBschal-
ter und singen die auszubessernde Stelle. Betitigen
Sie bitte nicht den FuBschalter wiahrend Sie noch
{ben.

5.5ind Sie sich sicher, so starten Sie das Musikstiick
noch einmal und driicken den FuBschalter ("Punch
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In") an der richtigen Stelle. Wihrend Sie singen wird
der alte Gesang geldscht und der neue aufgenom-
men.

6.Dricken Sie den FuBschalter noch einmal, wenn Sie
die Stelle gesungen haben, um die Aufnahmen zu
beenden ("Punch Out").

Achtung Hinweis:

Es ist sehr wichtig, daB Sie im richtigen Moment die
Aufnahme starten und wieder stoppen. Bedenken
Sie, daB das X-18, wéhrend Sie den FuBschalter
driicken, aufnimmt. Wenn Sie zu friih oder zu spét
einsteigen, kdnnen Teile (iberspielt werden, die Sie
noch behalten méchien .

7.Spulen Sie das Band zuriick und kontrollieren Sie die
Aufnahme.



Ping Pong Aufhahmen

{ie "Ping Pong" Aufnahmetechnik erlaubt es, zwei oder
mobr Spuren auf eine noch unbespielte Spur zu iber-
gpielen, um noch weitere Stimmen aufnehmen zu kon-
nen, Diese Verfahren wird auch "track bouncing” ge-
nannt,

Mt dem X-18 kénnen die ersten 3 Spuren auf die Spur
#-pemischt werden. Danach kénnen die Spuren 1 und 2
ornou Im - Overdub Modus aufgenommen und auf die
. Bpur 3 gemischt (bouncing) werden. Danach stehen

~wisdor die Spur 1 und 2 fiir weitere Aufnahmen zur

‘Verligung, flr nun insgesamt 7 Parts. Wéhrend Sie die
~-@puren mixen, kann noch live dazu gespielt werden, fir
‘pine Gesamtanzahl von 9 Parts.

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 17 der englischen Anleitung

Um die Spuren 1, 2 und 3 auf die Spur 4 zu Gberspielen,
missen die ersten drei Spuren abgemischt werden.
Stelien Sie zuerst die Lautstarken der drei Spuren ein.
Wenn Sie die Lautstarken richtig eingestellf haben, set-
zon Sie die "Monmix" Regler der Spuren 1, 2 und 3 auf
null, setzen die "Pan" Regler fir alle 4 Kanale nach
rechts und stellen Sie den unteren Aufnahmeschalter in
die Position 4.

Stellen Sie nun den Kopfhorerschalter in die Position
"Monmix", und den Schalter "Meter Select Switch" in die
Stellung "Tape". Mochten Sie wahrend des Uberspie-
lens noch einen Part aufnehmen, verbinden Sie das
instrument mit der Eingangsbuchse 4, driicken die Ta-
sten "PAUSE" und "RECORD" und kontrollieren Sie die
Lautstarken wie fir eine normale Overdub-Aufnahme.
Wenn Sie nun bereit sind, betétigen Sie die Taste
"PAUSE" und starten mit der Aufnahme. Nach dem
erfolgreichen Uberspielen stehen die Spuren 1 bis 3
wieder fiir neue Aufnahmen zur Verfiigung.

Nicht mehr als zweimal {iberspielen

Diese Verfahren kdnnten Sie nun sooft anwenden
wie Sie méchten. Doch nach mehrmaligem Gber-
spielen geht, wie bei jeder analogen Bandmaschi-
ne, Klangqualitit verloren. Der hohe Frequenzbe-
reich wird abgeschwacht und die Signalqualitat
verschlechtert sich. Beschranken Sie sich selbst
und benutzen Sie das oben genannte Verfahren nur
zweimal.
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MIDI/Tape Synchronisation

Wie der Name schon sagt, kann mit dieser Funktion das
X-18 mit einem MIDI-Instrument, wie z. B. einem Se-
quenzer oder einem Drumcomputer synchronisiert wer-
den.

Es gibt einige Anwendungsgebiete fir diese Funktion:

+ Instrumente mit MIDI brauchen nicht auf Band auf-
genommen werden. Das spart Spuren, die fir nicht
MIDI-f&hige Instrumente oder z. B. den Gesang ge-
braucht werden kénnen.

Die Audio-Signale kdnnen wéahrend des Abmischens
direkt auf das Stereo Master Tape Deck gespielt
werden, um eine bessera Klangqualitat zu erreichen.

* Die Klénge der MIDI Instrumente kénnen his zum
Abmischen jederzeit gedndert oder auch neu einge-
spielt werden, solange das Tempo gleichbleibt.

Um die MID! Synchronisation zu benutzen, verbinden
Sie den MIDI SYNC Ausgang lhres MIDI Instrumentes
mit der MIDI SYNC Eingangsbuchse (sync input jack,
21) auf der Rickseite lhres X-18. Nehmen Sie das
SYNC Signal aufdie Spur 4 auf, solange das Musikstiick
dauert. Bevor Sie mit lhren Aufnahmen starten, entfer-
nen Sie das Kabel am SYNC Eingang (sync input jack,
21). Verbinden Sie nun den MIDI SYNC Eingang lhres
MIDI Instrumentes mit der SYNC Ausgangsbuchse
(sync output jack, 22) des X-18. Das auf die Spur 4
aufgenommene SYNC-Signal konnen Sie nun dazu be-
nutzen, die MIDI-Instrumente mit dem X-18 zu synchro-
nisieren.

Die nachfolgende Zeichnung zeigt lhnen, wie Sie die
SYNC-Funktion einsetzen, um ein MIDI-System mit Se-
quenzer und Sampler/Synthesizer optimal zu nutzen. In
unserem Beispiel werden die Audio Signale des Synthe-
sizers wahrend des Abmischens Ober die "AUX RE-
TURN Eing&nge" (25) des X-18 geflhit.

Beachten Sie hierzu Abb. 1 auf Seite 18 der englischen Anleitung.

Hinweise zur "TAPE SYNC Funktion”

Beachten Sie, daB auf die Spur 4 keine Klédnge mehr
aufgenommen werden kénnen, wenn ein Stecker in
der "SYNC IN Buchse" befindet. Weiterhin ist es
nicht méglich die Signale der Spur 4 zu héren, wah-
rend sich ein Stecker in der "SYNC OUTPUT Buch-
se" steckt. Wenn Sie die "TAPE SYNC Funktion"
nicht nutzen, sollten sich in diesen beiden

Buchsen keine Stecker befinden.

Einige Sequenzer und Drumcomputer sind nicht in
der Lage ein Sync-Signal zu senden, welches vom
X-18 aufgenommen werden kann. Um diese Funk-
tion mit den Instrumenten nutzen zu kénnen, bend-
tigen Sie einen "MIDI/FSK Konverter". Priifen Sie die
Bedienungsanleitung des Drum Computers oder
Synthesizers wegen weiterer Informationen.
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FEHLERSUCHE

iProblem Lésung !
‘GESCHWINDIGKEITS  |1. Reinigen Sie die Gummi-Andruckrolle und den Capstan grandlich.
' SCHWANKUNGEN 2. Versuchen Sie es mit einer neuen Kassette (qualitativ hochwertig).

iSCHLECHTER SOUND 1. Reinigen Sie den Aufnahme/Wiedergabekopf.
iBEI DER AUFNAHME 2. Prufen Sie, ob Sie die richtige Kassettensorte benutzen (s. S. 20 engl.

Anleitung).
SCHLECHTER Kontroliieren Sie die Eingangsschieberegler (1) und Pegelumschalter (2}. Die E
AUSGANGSPEGEL Aussteuerungsanzeige sollte nicht hthere Werte als +3 und tiefere Werte als -5
{ODER GROSSES anzeigen.

RAUSCHEN a

DIE AUFNAHME HAT Kontrollieren Sie, ob der Pitch Regler (30) verstelilt worden ist.
EINE ANDERE i
TONHOHE |

KEINE DER 1. Uberpriifen Sie die Stellung der Monitor-Regler (monmix controls; 5)
AUFGENOMMENEN {2. Uberpriifen Sie, ob sich ein Klinkenstecker in der Eingangsbuchse (31) der
'SPUREN IST ZU HOREN |betreffenden Spur befindet.

ﬁKEIN KOPFHORER-  |Uberpriifen Sie die Kopthorerlautstérke (headphone level control; 7)
:SIGNAL

KLANGQUALITAT ODER LAUTSTARKE

g KEINE AUFNAHME Uberprifen Sie Stellung der Panorama Regler (4) und des Aufnahmewahlschalters
|

E IMOGLICH (3 |

&= \DIE AUFNAHMETASTE Uberpriifen Sie, ob der Uberspielschutz der Kassette entfernt wurde. i

S IKANN NICHT |

< {GEDRUCKT WERDEN !

E 'DAS BAND BEWEGT  |Uberpriifen Sie, ob sich die Kassette richtig im Kassettenschacht befindet. \

= SICH NICHT

o — -

g ‘KEIN EINSCHALTEN 1. Uberpriifen Sie, ob der AC-Adapter richtig sitzt.

i é MOGLICH 2. Uberprufen Sie, ob die Batterien richtig eingelegt wurden.




TECHNISCHE DATEN

Eingénge 1-2
Mikroimpedanz
Eingangsimpedanz
Normaler Eingangspegel

Eingénge 3-4
Eingangsimpedanz
Normaler Eingangspegel

AUX Return (L,R)
Eingangsimpedanz
Normaler Eingangspegel

TEACH BUSS iN
Eingangsimpedanz
Normaler Eingangspegel

SYNC EINGANG
Eingangsimpedanz
Normaler Eingangspegel

SYNC AUSGANG
Ausgangsimpedanz
Normaler Ausgangspegel

LINE AUSGANG
Ausgangsimpedanz
Normaler Ausgangspegel

Monmix AUSGANG
Ausgangsimpedanz
Normaler Ausgangspegel

KOPFHGRER (Stereo)
Lastimpedanz

AUFNAHMEBAND
Lénge C
Type

weniger als 10 ko
20 kQ

H:-10dBV (0.3 V)
M: - 30 dBV {30 mV)
L:- 50 dBV (3 mV)

10 ko
- 10 dBV (0.3 V)

20 kan
-20dBV (0.1 V)

50 ko
-10dBV (0.3 V)

10 ka
-10dBV (0.3 V)

10 kQ oder mehr
-10 dBV (0.3 V)

10 kQ oder mehr
-10dBV (0.3 V)

10 ka oder mehr
-10dBV (0.3 V)

40 Q

-60 ader C-90

IEC Type Il bei High-

bias Position, (TDK
SA, Maxell UD-XLII,
USW..)

AUFNAHMESPUREN

RAUSCHUNTERDRUCKUNG
BANDGESCHWINDIGKEIT
GLEICHLAUFSCHWANKUNG
UMSPULGESCHWINDIGKEIT

~ TONHOHENVERSCHIEBUNG

AUFNAHMEZEIT

FREQUENZGANG
Mixer
Recorder

4 Spuren, eine Richtung
gleichzeitige Auinahme
von 2 Spuren miglich
Dolby* B

4.75 cm/sec {1-7/8 ips)
+ 0.17% (IEC/ANSI)
120 sec {C-60 Band)
+10%

30 Minuten {C-60 Band)

20Hz - 20 kHz
40 Hz - 12,5 kHz

GERAUSCHSPANNUNGS-ABSTAND 5848 oder mehr

UBERSPRECHEN
LOSCHRELATION
TONKOPFE
Aufnahme/Wiedergabe
Léschen
STROMVERSORGUNG
AC Adapter

Batterien
ABMESSUNGEN (BxTxH)
GEWICHT

50dB u. mehr (bei 1kHz)
70dB u. mehr (bei ikHz)

4-Kanal Hard Permalloy
4 -Kanal Ferrit

DC 12 V Gleichstrom({11-15V}
9 Watt, (Fostex AD-12T)

10 Type A alkali dry cell
298.5x 171 x 56 mm

1.24 kg (ausschl, AC

Adapter und Balterien)

Anderungen der Technischen Daten ohne Vorankiindigung bleiben

vorbehalten.

*

Das Dolby-Rauschunterdritckungssystem wird unter Lizenz der

Dolby Laberatories Licensing Corporatien hergestelit. "Dolby"
und das Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen der Dolby Labo-

ratories Licensing Corporation.

BLOCKSCHALTBILD

Beachten Sie hierzu die Abb. auf der inneren Umschlagseite der englischen Anleitung
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