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Handhabung der
Bedienungsanleitung

Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
bitte sorgfiltig auf. Sie enthalt wichtige
Informationen, die lhnen ein sicheres und
problemloses Arbeiten mit der Uberblend-
einheit ermdglichen.

Klappen Sie die vordere und hintere
Umschlagseite aus.

SYNC IN:
Signal-Eingangsbuchse.

SYNC OUT:
Signal-Ausgangsbuchse.

SYNC INDICATOR:
Kontrollampe (grin) zur Anzeige an-
kommender Steuversignale.

BANK: :
Adref3-Wahlschalter fiir den Einsatz K I °

bei Multivisionsbetrieb (mehrere Uber- UI'Z(II’I el'l'U ng

blendeinheiten).

Die wichtigsten Schritte fiir das Abspielen
einer Zwei-Projektoren-Dia-Schau, die auf
einer KODAK S-AV programmierbaren
Uberblendeinheit erstellt wurde, sind auf
der Umschlagseite 2 in den Abbildungen
1-9 dargestelit. Dariiber hinaus benétigte
informationen sind in der Kapiteln ,,Inbe-
triebnahme’ und ,,Wiedergabe‘‘ zu entneh-
men.

READY:

Kontrollampe (gelb) zur Anzeige eines
durchgefihrten Befehls (beim Pro-
grammieren).

PROJECTOR A und B:
Kontrollampe (rot) zur Anzeige des
leuchtenden Projektors.

Tastenleld zur Eingabe der Steuerbe-
fehle.

VerschluBkappe der Netzsicherung.

Netzschalter zum Einschalten der Uber-
blendeinheit und der angeschlossenen
Projektoren.

AnschluB3 fur Projektor-Netzkabel.

Spannungswiéhler.

REMOTE:

AnschluB3 fir KODAK CARQUSEL Fern-
bedienung.

AUX:

Relaisausgang zur Steuerung von Zu-
satzfunktionen, z. B. Transportsteuerung
eines dritten Projektors oder Stopp
eines Spulen/Cassettentonbandgerétes.

AnschluB fiir die Netzverbindungskabel
Zu den Projektoren.

Steuerkabel zum AnschluB an die 12po-
lige Buchsenleiste der Projektoren.

Systembeschreibung

Die KODAK S-AV programmierbare Uber-
blendeinheit ist ein mikroprozessor-
gesteuertes, digitales Uberblendgerét fir zwei
geeignete Uberblendprojektoren. Es ermog-
licht auf sehr einfache Artund Weise viele
visuelle Effekte moderner Tonbildschauen.
Uber ein Tastenfeld sind funf Uberblendzeiten
und viele weitere Effekte programmierbar.

e Jeder Effekt kann in digitaler Form auf
Tonband aufgenommen und so fir eine
automatisch ablaufende Dia-Schau ge-
speichert werden.

e Jede Uberblendeinheit kann mit bis zu
drei weiteren Einheiten fur Multivisionen
zusammengeschaitet werden.

e Hervorstechendes Merkmal ist die jeder-
zeitige Synchronitat zwischen Bild- und
Tonsequenzen (siehe nachfolgend unter
SYNC-Feature).

e Uber den aux-Ausgang @ konnen ver-
schiedene Funktionen weiterer Geréte
programmiert werden, wie z. B. 3. Projek-
tor, Tonbandgeréate-Stop, Blitzgerét, Film-
projektor Ein/Aus oder Beleuchtungen
etc.

& Mit 1000 Hz kodierte Tonbildschauen
kénnen ebenfalls abgespielt werden.

SYNC-Feature

Mit dem SYNC-Signal ist die Synchronitat
zwischen Bild und Ton jederzeit gewahrlei-
stet, sogar

e bei Wiederholungen von Sequenzen der
Tonbildschauen.

e nach schnellem Vor- und Ricklauf des
Tonbandes.

e nach Aus- und Einschalten der Projekto-
ren, Wechseln von Kabeln, Tonbandgera-
-ten etc.

e bei Drop outs des Tonbandes.
Wahrend des automatischen Nachlaufens

der Projektoren bleiben die Projektionslam-
pen abgeschaltet.




Inbetriebnahme

Beiliegendes Zubehor:

e 1 KODAK CAROUSEL Projektor-Netzkabel
(3,5 m).

® 2 Netzverbindungskabel zum AnschluB
von KODAK CAROUSEL S-AV Projektoren
der 2000er-Serie.

o 1 Signalkabel mit zwei 6,35 mm Klinken-
steckern und zwei Cinch-Steckern zum
AnschluB eines Tonbandgerates (1,5 m).

® 1 Netzsicherung fir 110/120V 0,16 A
trage.

e 2 KODAK Einstelldias.

Zusitzlich benbtigtes Zubehor:

e 2 KODAK CAROUSEL S-AV Projektoren
(Modelle: S-AV 1050, 2000, 2020, 2030
oder 2050). Wir empfehlen, Projektoren
des gleichen Typs zu verwenden.

® 2 Objektive gleicher Brennweite. Wahl
der Brennweite siehe Bedienungsanleitung
des Projektors.

e 2 KODAK CAROUSEL Diamagazine fiir
je 80 Dias.

... je nach Betriebsart:

e 1 Projektorenstander bei Gbereinander
angeordneten Projektoren.

e 1 Spulen- oder Cassettentonbandgerit
(siehe Aufnahmebetrieb und Wiedergabe-
betrieb).

e 1 DIN/Cinch Adapter je nach verwendetem
Tonbandgerat.

e 1 KODAK CAROUSEL Fernbedienung
(siehe Fernbedienung).

e 1 Verlangerungskabel fir die KODAK
CAROUSEL Fernbedienung (siehe Steue-
rung eines dritten Projektors; Abb. G,
Seite 73).

e 1 Ringleitungskabel fiir den AnschluB
menrerer Uberblendeinheiten (mit je einem
6,35 mm Klinkenstecker an jeder Seite).

Spannungswibhler {)

Die Uberblendeinheit ist serienmaBig auf
einen Netzspannungsbereich von 220/240 V
eingestellt. Aufschrift am Spannungswah-
ler GD: 220 V (Abb. 1, Seite 2).

Fir den Betrieb mit einer Spannung von
110/120 V muB zuerst der Spannungswéh-
ler @) umgestellt und die eingesetzte Netzsi-
cherung gewechseit werden, bevor die Netz-
verbindung hergestellt wird. Spannungswah-
ler @) nach oben schieben. Aufschrift ,, 115 V*
ist sichtbar. Das Gerat arbeitet sowoh! mit

50 Hz als auch mit 60 Hz Netzfrequenz.

Netzsicherung

220/240V 0,08 A trage (bei Auslieferung
des Gerates bereits eingesetzt). 110/120 V
0,16 A trage (dem Gerat beigepackt).

Achtung: Zum Austauschen der Sicherung
unbedingt Netzstecker ziehen.

VerschiuBkappe des Sicherungshalters

mit einer Miinze 6ffnen und Sicherung aus-
wechseln.

AnschluB der Projektoren (Abb. 2, Seite 2)

Darauf achten, daB die Projektoren vor dem

"~ AnschluB der Kabe! ausgeschaltet sind.

Die Projektoren der 2000er-Serie kénnen
von der Uberblendeinheit tiber die beiliegen-
den Verbindungskabe! mit Strom versorgt
werden. Dazu jedes Verbindungskabel in
eine Netzbuchse (9 stecken und mit der
NetzanschluBbuchse des jeweiligen Projek-
tors verbinden. Projektor-Netzkabel in die
NetzanschluBbuchse (@ stecken.

Die fest verbundenen Kabel (® mit den 12po-
ligen Steckern dienen zur Steuerung der
Projektoren. Das mit A gekennzeichnete
Kabel mit dem Startprojektor verbinden.

Hinweis: KODAK S-AV 1050 Projektoren
haben fest angebrachte Netzkabel. Der An-
schluB ans Netz muB deshalb direkt erfoigen.
Er kann nicht mit den beiden beiliegenden
Verbindungskabeln iber die Uberblendeln-
heit vorgenommen werden.

Schalterstellungen

e AdreBwahlschalter @) der Uberblendeinheit
auf | Program* stellen (Abb. 4, Seite 2).

e Bei den Projektoren KODAK CARQUSEL
S§-AV 1050, 2020, 2030, 2050 den Schalter
fur die Lampensteuerung auf Ext stellen.

o Beim KODAK CAROUSEL S-AV 2030 Pro-
jektor muB der Nullstellungsschalter auf
Mittelstellung (0) stehen.

e Die Netzschalter der Projektoren einschal-
ten.

AnschluB3kontrolle

Netzschalter @ der Uberblendeinheit ein-
schalten. Die Ventilatoren beider Projektoren
laufen, die Lampen bleiben dunkel.

Sind alle Kabel angeschlossen und die Netz-
schalter der Projektoren eingeschaltet, mis-
sen die Anzeigen PROJEKTOR A und B ®
fur ca. 2 s aufleuchten.

Leuchtet trotzdem eine der Anzeigen (oder
beide) nicht auf, Steckverbindungen, Kabel
oder Projektoren Uberprifen. Danach den
Netzschalter (%) erneut aus- und einschalten,
damit die Uberblendeinheit eine neue Sy-
stem-Uberprifung: machen kann.

Geréte- und Diamagazin-Anordnung

In der Praxis wird der obere bzw. der linke
Projektor als Start- oder als A-Projektor
bezeichnet. Auf diesen Projektor wird das
Diamagazin mit dem ersten zu pro;merenden
Dia gesetzt.

Ausri.chten der Projektoren

e Beiliegende KODAK Einstelldias in Posi-
tion 80 der Diamagazine einlegen (Abb. 5,
Seite 2).

e Justierdias in Projektionsstellung bringen.
Dazu an beiden Projektoren Taste fur
Diatransport Riickwarts dricken (Abb. 6,
Seite 2).

e Lampe Projektor A durch Driicken der
Taste A im Tastenfeld (@) einschalten,
Justierdia A scharfstellen und auf die
Leinwand ausrichten (Abb. 7, Seite 2).

e Durch gleichzeitiges Dricken der Tasten
A und B wird Projektor A aus- und Projek-
tor B eingeschaltet. Justierdia B scharf-
stellen.

e Justierdia A auf Justierdia B projizieren
durch erneutes Driicken der Taste A.
Beide Dias durch Ausrichten der Projekto-
ren zur Deckung bringen (Abb. 7, Seite 2).

e Beide Lampen ausschalten durch gleich-
zeitiges Dricken der Tasten A und B.

e Beide Diamagazine durch Driicken der
Vorwartstransporttaste an den Projektoren
wieder in Nullstellung bringen (Abb. 8,
Seite 2).

Startposition

Mit dem Einschalten der Uberblendeinheit
wird die gegenwartige Position der Diamaga-
zine als Startposition gespeichert. Magazine
deshalb nach dem Einschalten nicht mehr
manuell verstellen, da sonst die Synchronitat
verloren geht.

Soll eine Tonbildschau nicht in Nullstellung
oder in Magazinposition 1 beginnen, Maga-
zine manuell in gewiinschte Position brin-
gen. Aus- und Wiedereinschalten der Uber-
blendeinheit speichert diese Position als
Start-Position und fiihrt nach Betitigen

der reset-Taste die Magazine hierher zuriick.

Dadurch kénnen z. B. zwei Tonbildschauen
in einem Magazinsatz untergebracht werden.

Sind die SYNC-Signale fiir jede Schau auf
verschiedenen Tonbandern programmiert,
Magazine vor dem Abspielen manuell in
die jeweilige Startposition bringen.




Tastenfunktionen
und Leucht-Anzeigen

READY-Anzeige ®

Mit dem Einschalten der Uberblendeinheit
leuchtet die READY-Anzeige auf. Wird ein
Befehl eingetastet, erlischt die Anzeige so-
lange dieser Befehl ausgefihrt wird. Sobald
die Anzeige wieder aufleuchtet, kann ein
neuer Befeh! eingegeben werden.

Wird ein Befehl vor dem Wiederaufleuchten
der READY-Anzeige gegeben, wird der lau-
fende Vorgang abgebrochen und der neue
Befehl ausgefiihrt.

PROJEKTOR A und B-Anzeige ®

Zeigt an, welcher Projektor gerade leuchtet.
Wird ein Befehl mehrmals hintereinander
gedrickt (siehe Speichern von Befehlen).
zeigt sie nach Beendigung der Eingabe

an, welcher Projektor leuchten wird.

Tasten A, B, flash, freeze

Mit diesen Tasten kann eine Steuerung der
Projektorlampen ohne anschlieBenden Dia-
transport erfolgen (weiteres siehe Effekte).

Tastenrev,cut, 1s5,25,45s,8s50

Mit diesen Tasten werden Befehle gegeben,
bei denen die Steuerung der Projektorlam-
pen immer mit einem Diatransport des aus-
geblendeten Projektors gekoppelt ist (weite-
res siehe Effekte).

Speichern von Befehlen

Wird einer der Befehle Uberblenden, Vor-
wartstransport oder Rickblenden mehrmals
schnell hintereinander gegeben, so speichert
das Uberblendgerét die Anzahl der Befehle
und fihrt die entsprechende Anzahl Trans-
porte bei ausgeschalteten Lampen durch.

Aux

Mit der aux-Taste

— im Tastenfeld &
gekennzeichnet mit
einem weiBen Qua-
drat — wird eine End-
losprojektion ohne
Ton gestoppt. Dar-
uber hinaus kann
mit dieser Taste
uber den aux-An-
schiuB @ z. B. die
Steuerung eines dritten Projektors, ein au-
tomatischer Tonbandstopp u. a. m. pro-
grammiert werden (siehe weitere Betriebsar-
ten).

Reset

A reset B

rev. a flash

10

cut freeze 8s

OO0

1s 2s 4s

.-

Die automatische
Ruckstellung beider
Diamagazine in ihre
Nullposition bzw.

in die programmierte
Startposition erfolgt
durch Dricken der
reset-Taste. Da die

. Diapositionen ge-

speichert werden,
sucht die interne

Logik fur jeden Diaprojektor den kirzesten
Weg zur Rickstellung der Magazine. Wah-
rend der Ruckstellung und nach Erreichen
der programmierten Startposition bleiben
die Projektorlampen dunkel.

Achtung: Bei einer Stromunterbrechung
bzw. Netzabschaltung am Uberblendgerat
wahrend des Betriebs laufen die Magazine
bei erneuter Stromzuflhrung und Dricken
der reset-Taste nicht in die urspriinglich
programmierte Startposition, sondern blei-
ben in der jeweiligen Stellung stehen (neu
gespeicherte Startposition). Zur erneuten
Synchronisation miissen die Magazine von
Hand wieder in die Ausgangsposition ge-

bracht werden.

Machbare Effekte

Vorwaértstransport bei ausgeschalteter
Lampe

Normalerweise ist

A set 8 R
- feD - ein Steuerbefeh!
(z.B. cut) mit einem
rev. O flash

Diatransport des
ausgeblendeten
Projektors gekoppelt.
Zusatzliche Vorwarts-
15 25 as transporte eine§
D D D oder ‘belder PfolektoA
ren sind mit ein-
oder ausgeschalteter
Lampe mdglich, indem zuerst die Taste
freeze und dann zusatzlich die Taste A
und/oder B gedriickt wird.

O

cut freeze 8s

OO

Beginnt eine Diaschau mit der Magazinposi-
tion 1, so werden zu Beginn einer Schau
zuerst die Taste freeze und dann gleichzeitig
die Tasten A und B gedriickt. Beide Projek-
toren flhren je einen Vorwartstransport

bei ausgeschalteter Lampe durch. Damit
wird eine Schau in Startposition gebracht,
ohne ein Schwarzdia in die Magazin-Nullstel-
lung legen zu missen.

Uberblenden

Es sind funf Uber-
blendzeiten pro-
grammierbar: cut
(ca. '/4s8), 1s,2s,
4s, 8s.

A reset 8
10
rev. O flash

OO

cut freeze 8s
- D - Hinweis: Beim ersten
1s  2s 4s Uberblendbgfehl
- - - nach dem Elnscha!-
ten der Anlage (beide
Projektoren dunkel).
erfolgt nur ein Aufblenden des A-Projektors
ohne Diatransport beim B-Projektor.

Riickblenden

Vorher gezeigte
Dias lassen sich
mittels der rev-Taste
wiederholen, d. h.
es erfolgt ein Ruck-
wartstransport mit
anschlieBendem
is 25 4s Einplende_n des vor-
D D D herigen Dias und
Ausblenden des
projizierten Dias.
Die Aufblendzeit ist dabei immer '/, s (ent-
spricht ,,cut) wahrend das Ausblenden
in der zuvor eingegebenen Uberblendzeit
erfolgt.

A reset B

“cut freeze 8s

. .

Hinweis: Rickblenden konnen nur nach
vorher erfolgten Uberblendungen gemacht
werden, d. h. sie sind nicht méglich nach
Vorwartstransporten (siehe oben) und dber
die einprogrammierte Startstellung hinaus.




Superimpose

Um gleichzeitig zwei
Dias zu projizieren,
z. B. zum Einblenden
eines Titels oder
Textes in ein bereits
projiziertes Dia, ge-
D D D nigt ein Druck auf
1s 25 4s die zum dunkl__en
D D D Projektor gehérende
Taste A oder B.

A reset B
rev. 0  flash

-

cut freeze 8s

Zum Ausblenden muB die Taste ein zweites
Mal gedrickt werden. Die Ein- oder Aus-

‘bfendzeit entspricht der zuletzt eingegebe-

nen Uberblendzeit.

Sollen weitere Texte oder Hinweise, z. B.
Pfeile zum Verfolgen eines Arbeitsablaufes,
in schneller Folge in ein projiziertes Dia
eingeblendet werden, kann dies durch Driik-
ken der Taste freeze zusammen mit der
Taste des einzublendenden Projektors erfol-
gen.

Achtung: Da sich stets Licht zu Licht addiert,
muB immer hell auf dunke! eingeblendet
werden. d. h. die eingeblendete Schrift muB
hell auf dunklem Grunde sein.

Animation (Bewegungseffekt)

8 Animation ist der
- Eindruck von Bewe-
gungen in einer
.Diaschau. Er kann
mit zwei geeigneten
cut freeze 8s. Dias durch schnellen

- D D Projektionswechsel

1s 25 4s der beiden Projekto-

D D D ren erreicht werden.

Dazu wird das erste

~ Dia projiziert und
anschlieBend durch gleichzeitiges Driicken
der Tasten A und B in schneller Folge hin
und her geblendet. Der letzte Befehl vor
einer Animation sollte deshalb cut sein,
damit die Lampen mit der schnellsten Wech-
selzeit gesteuert werden.

A reset
]
rev. 0 flash

(- .

Freeze

A reset B Durch Drucken der

D D D freeze-Taste kann
ein Ein/Aus- oder

rev. O flash Uberblendvorgang

D D D in jeder gewlinschten

cut freeze 8s Phase angehaliten

D - D werden. Ein erneutes

1s 25  4s Dricken der ,,freeze* -

D D D Taste setzt den
Vorgang fort. Durch
mehrmaliges Driicken
der Taste laBt sich eine weitere Verzdgerung
von Ein-/Aus- und Uberblendungen errei-
chen.

Flash kann dazu
benutzt werden,
auf gewisse Bildse-
quenzen besonders
aufmerksam zu ma-
chen: Preise, Pro-
duktmerkmale etc.

renden Projektoren
beginnen beim Druck
auf die flash-Taste ca. 5mal pro Sekunde

zu blinken.

Andere Effekte wie z. B. Superimpose, Uber-
blenden, Riickblenden oder Freeze kdnnen
wiéhrend des Blinkens programmiert werden.
Nochmaliges Driicken der flash-Taste been-
det das Blinken.

Durch Driicken der Taste A oder B in schnel-
ler Folge 148t sich ein dhnlicher Effekt erzie-
len, wobei es hier méglich ist, in ein bereits

projiziertes Bild hineinzublinken.

Umkehrung eines Befehls

Ein eingegebener
Uberblendbefehl
kann wéhrend seiner
Ausfiihrungsphase
durch Dricken der
rev-Taste umgekehrt
werden, d. h. ein
s 2s  4s sich ausblendendes
D D D D_ia wird wieder_voll
eingeblendet. Die
Umkehrung erfolgt
in der vorher eingegebenen Uberblendzeit.
Ein durch freeze gestoppter Befehl kann
auf diese Weise ebenfalls wieder umgekehrt
werden.

A reset B

cut freeze 8s

-

Schaukeleffekt

reset B Dieser Effekt wird

ﬁ D D durch langsames

Hin- und Herblenden
rev. 0O flash

zwischen den beiden
(] :

Projektoren erzeugt.
cut freeze 8s

Dazu wird abwech-
mimi.

selnd eine Uber-
blendtaste (z. B. 2 5)
4
15 2= 2 und die rev-Taste be-
D - D tatigt bevor der Dia-
transport erfolgt ist.

Um die Gefahr eines ungewtinschten Dia-
transports zu umgehen, 148t sich der Effekt
auch erreichen, indem nach einer Uberblen-
dung mit der gewlinschten Zeit die Tasten
A und B gemeinsam gedriickt werden.

Der oder die projizie-

Aufnahmebetrieb.

Anforderungen an das Tonbandgerat

Flr programmierte Tonbildschauen eignen
sich spezielle AV-Recorder mit separatem,
moglichst regelbarem Ein- und Ausgang

fur die Signaispur oder Mehrkanal-Gerate
mit mindestens 3—4 unabhangig voneinander
ansteuerbaren Kanélen. Wichtig ist, daB

der Eingang fir das digitale Signal auf Auf-
nahme geschaltet werden kann, wiahrend

die Audiospuren zum Mithéren gleichzeitig
auf Wiedergabe stehen.

Stereo-Gerate mit Duoplay oder Syncplay
kdnnen ebenfalls eingesetzt werden, da
man beide Spuren separat aufnehmen kann
bei gleichzeitiger Wiedergabe der gerade
nicht auf Aufnahme geschalteten Spur. Mu-
sik/Ton wird nur in Mono wiedergegeben.

Recorder mit einem Diapilot-Tonkopf (Free

- Head), der direkt mit der AnschluBbuchse

verbunden ist, benétigen fiir Aufnahme und
Wiedergabe des digitalen Signals einen
zusétzlichen Zwischenverstarker.

Um eine gegenseitige Beeinflussung zwi-
schen Signal- und Tonspur zu vermeiden,
soliten die Geérate eine hohe Ubersprech-
dampfung aufweisen. Dolby N.R. kann bei
der Aufnahme der Signale verwendet wer-
den.

Weitere Informationen zur Auswahl| geeigne-
ter Recorder erteilt Ihnen die Kodak Vertre-
tung in lhrem Land.

Dolby ist ein Warenzeichen der Dolby Laboratories Ins.

AnschiuB

Die KODAK S-AV, programmierbare Uber-
blendeinheit und die Projektoren geman
»Inbetriebnahme* installieren. Das Uber-
blendgerit mit dem beiliegenden Signalkabel
an’'das Tonbandgerat anschlieBen (Abb. 3,
Seite 2).

Den grauen Kiinkenstecker in die SYNC OUT
Buchse (@ des Uberblendgerites und den
entsprechenden Cinch-Stecker in die Ein-
gangsbuchse des Tonbandgerites stecken.
(Bei DIN-Buchsen entsprechenden Adapter
verwenden.) ’

Achtung: Der AdreBwahlschalter @ muB
auf ,,Program* stehen (Abb. 4, Seite 2). Nor-
malerweise darf im Aufnahme-Betrieb der
schwarze Klinkenstecker nicht in der SYNC
IN Buchse (D stecken, da sonst das einge-
hende Signal mit dem Ausgangssignal ge-
mischt wird. Es kénnen dann keine Befehle
mehr eingegeben werden (angezeigt durch
wechselseitiges Blinken der READY- und
SYNC-Leuchtdiode). Dies ist jedoch abhéan-
gig vom Tonkopfsystem des angeschlosse-
nen Tonbandgerates.

Tonbandgerat ans Netz anschlieBen und
einschalten. '




Vorbereiten einer Schau

GemaB Manuskript (Story-Board) Diapqsi!ive
zusammenstellen und in die Diamagazine
A und B einsortieren.

Text und Musik/Gerausche auf Band oder
Cassette aufnehmen.

Genaue Standzeiten der Dias abstoppen
und den Zeitpunkt der Befehiseingabe mit
der Art des Effektes ins Story-Board eintra-
gen. Dabei Uberblend- und Diawechselzeit
bertcksichtigen.

Hinweis: Beispiel eines Story-Board siehe
Seite 75. Diese Seite ist als Kopievorlage
fur ein Story-Board vorgesehen.

Programmierung

e Tonbandgerat zur Aufnahme des SYNC-
Signals einstellen (siehe Bedienungsanlei-
tung des Spulen-/Cassettengeréates) und
SYNC-Signal soweit auspegeln, daB der
SYNC Indicator (3 spater bei der Wieder-
gabe leuchtet ohne zu flackern. in der
Praxis haben sich Werte unter 0 dB (bis
ca. ~10 dB) bewahrt. Ein zu hoher Pegel
kénnte zu hérbarem Ubersprechen fiihren.

e Gerat starten. Aufnahme mit der Pro-
grammierung jeweils eines Vorwartstrans-
portes bei ausgeschalteter Lampe begin-
nen, um die ersten zu projizierenden Dias
in Startposition zu bringen. GemaB Story-
Board alle Effekte Uber das Tastenfeld
eingeben. Die Projektoren reagieren ent-
sprechend der Befehlseingabe. Gleichzei-
tig werden die Befehle auf der Signalspur
aufgezeichnet.

e Programmieren Sie am SchluB der Schau
einen Reset-Befehl. Damit werden die
Magazine nach jeder Vorstellung in die
programmierte Startposition transportiert.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, daB die
Signalspur im AnschtuB an den Reset-Befehl
keine weiteren Befehle oder Tonsignale
enthélt, da sonst die Magazine nicht in ihre
Startposition zuriicklaufen.

Bei der Verwendung von KODAK CAROUSEL
S-AV 2050 Projektoren sollte der Riicktrans-
port der Magazine immer in die Nullstellung
erfolgen, weil dann die Nuilstellungsanzeige
(griine LED) am Projektor aufleuchtet und
somit deutlich anzeigt, daB sich die Projekto-
ren wieder in Startposition befinden.

Programmiertricks

Beim Programmieren einer Uberble_ndschau
erfordert die Dramaturgie ggalegentllch eine
Uberlistung der Elektronik, z. B.:

— wenn ein Textdia in ein stehendes Dia
mit einer anderen als der zuletzt eingege-
benen Uberblendzeit ein- und/oder ausge-
blendet werden soll.

— wenn nach einer schnellen Uberblendung
das letzte Dia einer Schau durch Driicken
der betreffenden Taste A oder B langsam
ausgeblendet werden soll.

Fir die Vorprogrammierung der gednderten
Zeit muB das Band gestoppt werden. Drik-
ken Sie dann die Taste mit der gewiinschten
Uberblendzeit und machen Sie den ausge-
fihrten Transport mit der rev-Taste riickgan-
gig. Nach dem erneuten Start des Bandes
kann der neue Ein-, Aus- oder Sumperimpo-
se-Befehl programmiert werden.

Korrekturen

Nachtragliche Anderungen oder Fehlerkor-
rekturen kénnen wie folgt durchgefuhrt
werden:

e Schwarzen Klinkenstecker in SYNC IN
Buchse (O stecken. AdreBwahlschalter @)
nach links aus Position ,,Program' drik-
ken.

e Tonband bis kurz hinter den letzten noch
richtigen Befehi zurlickspulen und stop-
pen.’

o Wiedergabetaste des Tonbandgerétes
drucken. Beide Diamagazine laufen auto-
matisch in Synchronsteilung.

e Tonbandgerat nach dem letzten richtig
durchgefiihrten Befehl/Diatransport erneut
stoppen.

e Schwarzen Klinkenstecker aus SYNC
IN Buchse (D ziehen. AdreBwahlschalter @)
wieder auf ,,Program* und Tonbandgerat
auf Aufnahme stellen. Band starten.

e Korrekturen bzw. Anderungen (ber das
Tastenfeld neu eingeben und Program-
mierung fortsetzen.

o Wenn mitten in einer Schau ein oder
mehrere Signale korregiert werden mis-
sen, empfiehlt es sich, das erste der Kor-
rektur folgende richtige Signal ebenfalls
noch einmal aufzuzeichnen. Die Addition
der neuen Stand- und Uberblendzeiten
muB allerdings gleich sein wie vor der
Korrektur. Ebenso die Anzahl der Dia-
transporte.

o Tonbandgerét stoppen, zur Kontrolle
zuruckspulen und Wiedergabetaste betati-
gen. Das SYNC-System bringt die Dias
in die richtige Position. Die korregierte
Sequenz Uberpriifen und gegebenenfalls
erneut korregieren.

Allgemeine Hinweise

Zur Sicherung der Aufnahme an der Master-
kassette die beiden Laschen an der riickwér-
tigen Schmalseite ausbrechen.

Vorderseite der Cassette fur richtiges Einle-

gen markieren.

Zur weiteren Benutzung von Masterband

Kopien ziehen. Dabei die Spurlage des zu

verwendenden Wiedergabegeréates berick- |
sichtigen. .

Das SYNC-Signal ist fur High Speed-Kopien
geeignet. Fir die Wiedergabe folgende In-
formationen der Spule bzw. Cassette beile-
gen:

Name der Diaschau

Anzahl der zu verwendenden Projektoren
und Art der Installation, z. B. 2 Projekto-
renpaare mit 2 KODAK S-AV program-
mierbare Uberblendeinheiten im Parallel-
betrieb fur Projektion von seamless slides.

Verwendetes Programmiergerét (z. B.
KODAK S-AV programmierbare Uber-
blendeinheit).

Spurlage und Anzahl der Spuren/Kanéle'.
Lange/Dauer der Diaschau.

Startstellung der Magazine.

Ob reset und/oder automatische Ton-
bandstopps programmiert wurden.




Wiedergabebetrieb

Anforderungen an das Tonbandgerat

Fur die Wiedergabe einer programmierten
Tonbildschau ist fast jedes Tonband/Casset-
tengerat geeignet, vorausgesetzt, die Spur-
lage des Tonkopfes stimmt mit der des be-
spielten Bandmaterials iberein. Die Uber-
blendeinheit kann jedoch nicht direkt mit
einem Impulstonkopf (Free-Head) verbunden
werden, da dieser Tonkopf bei der Wieder-
gabe keinen ausreichenden Signalpegel
liefert.

Anschilu3

Die KODAK S-AV programmierbare Uber-
blendeinheit und die Projektoren gemas
Inbetriebnahme installieren. Das Uberblend-
gerat mit dem beiliegenden Signalkabel

an das Wiedergabegerat anschlieBen (Abb. 3,
Seite 2).

Dabei genugt es, den schwarzen Klinken-
stecker in die SYNC IN-Buchse (1) zu stecken
und den entsprechenden Cinch-Stecker

in die Ausgangsbuchse des Tonbandgerétes.
Der.graue Klinkenstecker braucht nicht
angeschlossen zu werden. Bei DIN-Buchsen
entsprechenden Adapter verwenden. Ton-
bandgerat ans Netz anschlieBen und ein-
schalten. Falls notwendig entsprechende
Verstérker- und/oder Lautsprecheran-
schlisse vornehmen.

Start

Magazine in die vorgegebene Startposition
bringen. Band auf- bzw. einlegen, auf Anfang
zurlickspulen und durch Driicken der Wie-
dergabe-Taste starten.

Das Aufleuchten des griinen SYNC-INDICA-
TOR @ zeigt an, daB ein ausreichender Si-
gnal-Pegel vorhanden ist. Bei einem zu
schwachen Signal flackert die Anzeige oder
erlischt ganz.

Solange der SYNC-INDICATOR (3 leuchtet,
ist das gesamte Tastenfeld () und eine evtl.
angeschlossene KODAK CAROUSEL Fernbe-
dienung gesperrt. Dadurch ist die Diaschau
wahrend des Ablaufens vor unbeabsichtigten
Befehlseingaben geschiitzt.

Reset )

Ist kein reset-Befehl am Ende des Bandes
programmiert worden (Schau endet z. B.
mit Dauerprojektion eines Bildes), wird das
Band zurlickgespult. Die Magazine kénnen
dann, wann immer erforderlich, durch Drik-
ken der reset-Taste (7) erneut in Start- oder
Nullposition gebracht werden.

Reset bei Stromunterbrechung

Bei einer Stromunterbrechung an der Uber-
blendeinheit geht die Speicherung der Ma-
gazinpositionen verloren. Zur Wiederherstel-
lung der Synchronitét ist wie folgt zu verfah-
ren:

e Tonbandgerat stoppen.

e Magazine von Hand in Nullstellung oder
vorgegebene Startstellung bringen.

e Tonband auf Wiedergabe schalten. Wenn
die Projektoren zu transportieren begin-
nen, Tonband abstoppen.

e Nach dem letzten Magazintransport Ton-
band erneut starten. Die Diaschau lauft
synchron weiter.

Weitere Betriebsarten

Steuerung der aux-Funktionen

Bei Betatigung der
aux-Taste (7) wird
ein in der Uberblend-
einheit eingebautes
Relais fir ca. 0,5 s
angezogen. Offner
und SchlieBer des
Relais sind an die
aux-Buchse @ ge-
fuhrt (siehe Abb. B.
Seite 72).

A reset B

cut freeze 8s

. -

1s 2s 4s

OO0d

Mit geeigneten Zwischenschaltungen lassen
sich damit z. B. das Raumticht, bzw. die
Raumverdunklung oder Blitzgerite und
Effektmaschinen steuern.

Ohne Zwischengeréte sind folgende Be-
triebsarten moglich:

e Automatischer Bandstopp
(Abb. F, Seite 73)

Ist das verwendete Wiedergabegerat mit
einer fernbedienbaren Stoppfunktion
ausgerustet, 148t sich mit der aux-Taste
an beliebigen Stellen ein Tonbandstopp
programmieren. Dazu entsprechendes
Kabel an der aux-Buchse (@ anschlieBen.
Der erneute Tonbandstart mu manuell
am Gerat erfolgen.

Anwendung: Dia-Préasentation mit einge-
schobenen Diskussionsteilen.

. Steuérung eines dritten Projektors
(Abb. G, Seite 73)

KODAK CAROUSEL Verlangerungskabe!
der Fernbedienung (s. Zubehér) in die
Fernbedienungsbuchse des dritten KODAK
CAROUSEL Projektors und die aux-Buch-
se @ des Uberblendgerates stecken. Beim
Betatigen der aux-Taste macht der Projek-
tor einen Diatransport vorwarts. Soll kein
Dia projiziert werden, miissen Schwarz-
dias eingesetzt werden.

Ein reset-Befehl-betitigt nicht den dritten
Projektor. Er muB Von Hand in die Null-
stellung gebracht werden, auBer wenn
ein Projektor mit automatischer Nullstel-
lung verwendet wird (KODAK CAROUSEL
S-AV 2010 und 2030 Projektor oder Pro-
jektor mit Nulistellungseinheit). :

Anwendung: Einblendung von Texten/Bil-
dern oder Parallelprojektion.

PR T




Fernbedienung (Abb. E, Seite 73)

Zur manuellen Vorfihrung aus groBerer
Entfernung kann an die 6-polige remote-
Buchse @ die KODAK CAROUSEL Fernbe-
dienung angeschlossen werden.

Vor dem Start der Schau die ersten zu proji-
zierenden Dias in Startposition bzw. Maga-
zinposition 1 bringen. Dies kann durch Drik-

ken der Tasten Diatransport vorwaérts an
beiden Projektoren geschehen.

A

|
o1 >

B

Die Tabelle zeigt, welche Effekte sich mit
der Fernbedienung ausldsen lassen. Das
Drucken mehrerer Kndopfe mufl gleichzeitig
erfolgen. Wippe C kann vor oder zuriickge-
drickt werden.

Effekt Taste/n

cut C

1s A

2s " AmitC

4s . B mit C

rev B
Ein-/Ausblenden A mit B
reset" A mit B und C

Anmerkung: Die KODAK S-AV Infrarot Fern-
bedienung Model TF, type |l und der KODAK
CAROUSEL Impulsgeber lassen sich nur zu-
sammen mit dem KODAK S-AV Interface
IRC-PDC an der Uberblendeinheit verwen-
den, da keine Versorgungsspannung am
remote-Ausgang (12) anliegt.

Hinweis: In Verbindung mit der Kabelfernbe-
dienung erlaubt das Interface den Gebrauch
des 16 m Verléangerungskabel (CAT 7015654),
das - ohne Interface direkt an die PDC ange-
schlossen — sonst zu Fehlfunktionen fuhren
wirde.

Endlosprojektion ohne Ton

Fir diese Betriebsart sind alle Uberblendzei-
ten (auBer 8 s) programmierbar. Die Stand-
zeit eines Dias entspricht dabei ca. der Dauer
eines Transportvorganges.

Zur Programmierung
die Taste mit der
gewinschten Uber-
blendzeit dricken.
Taste gedrickt halten
und dann zusatzlich
. die reset-Taste drik-
s 2s  4s ken. Beide Tasten
D - E gleichzeitig loslassen,
wenn der erste Befehl
ausgefuhrt ist. Die
Projektoren tberblenden anschlieBend so
lange, bis der Vorgang durch Dracken der
aux-Taste gestoppt wird. Angefangene Uber-
blendungen werden zu Ende gefihrt.

A reset B

cut freeze 8s

Oocdad

10

Mit anderen Befehlstasten (auBer A und

B) 14Bt sich der Vorgang ebenfalls stoppen.
Die letzte Uberblendung kann dabei jedoch
abgebrochen werden. Ist das Stoppen der

fortlaufenden Uberblendung mit der flash-

Taste erfolgt, blinkt der zuletzt leuchtende

Projektor.

Endlosprojektion mit flash-Effekt ist moglich,
indem vor der Programmierung die flash-Ta-
ste gedriickt wird.

Hinweis:, Wird beim KODAK CAROUSEL
S-AV 2030 Projektor die automatische Null-
stellung eingeschaitet, erfolgt nach dem
letzten Dia die Rickstellung des ersten Ma-
gazines wahrend das letzte Dia des zweiten
Magazines projiziert wird. Sobald das erste
Dia des ersten Magazines projiziert wird,’
beginnt die Riickstellung des anderen Maga-
zines.

Anwendungsbeispiet: Endlos-Uberblendpro-
jektion im Schaufenster.

Multivision (Abb. H, Seite 74)

Die Uberblendeinheit verarbeitet SYNC Si-
gnale, die mit Mate-trac-Signalen von Arion
kompatibel sind. Bis zu vier Projektorpaare,
jedes mit einem Uberblendgerat verbunden,
kénnen damit unabhangig voneinander
angesteuert werden.

Fur die Programmierung der Steuersignale
empfiehlt sich der Einsatz einer entspre-
chenden Programmier-Einheit (z. B. ARION
Mate Trac Design Sixteen, siehe Kapitel
,,Zubehor*). Einzeine Befehle und ganze
Befehlsfolgen (Sequenzen) kdnnen in den
Programmspeicher eingegeben und bei

der Uberspielung auf Band taktgenau abge-
rufen werden. Einfigungen, Léschungen
und Anderungen sind jederzeit moglich.

Bei der Wiedergabe einer auf Band aufge-
zeichneten Multivision ist die Programmier-
Einheit nicht mehr notwendig. Es werden
tediglich die Ubérblendgerate mit einer Ring-
leitung (Daisy Chain) zusammengeschlos-
sen. Ein Verbindungskabel mit einem

6,35 mm Klinkenstecker an jeder Seite wird
jeweils in die SYNC OUT-Buchse (2) des’
vorhergehenden und die SYNC IN-Buchse (D
des folgenden Uberblendgerétes gesteckt.
Mit dem BANK-Schalter. @ der ersten Uber-
blendeinheit auf 1, dem der zweiten auf

2 usw. werden die entsprechend adressierten
SYNC-Signale dem richtigen Projektorpaar
zugeleitet.

Multivisionen mit mehreren Projektorpaaren
kdonnen auch mit Hilffe von mehrkanaligen
Bandgeraten gemacht werden. Dazu wird
pro Uberblendeinheit und Projektorpaar
eine Signalspur zur Steuerung bendétigt
(zusatzlich zur Tonspur).

..Mate-trac' ist ein Warenzeichen der Fa. Arion.

Parallelbetrieb

Tonbénder, die mit der KODAK S-AV. pro-
grammierbaren Uberblendeinheit program-
miert wurden, kénnen bis zu vier Projektor-
paare ansteuern. Jedes Projektorpaar fuhrt
dabei die gleichen Befehle aus.

Anwendungsbeispiel: Panorama-Bildschau
unter Verwendung von ,,Seamless Slide"'-
Masken.

Dazu werden die Uberblendgerate wie bei
der Multivision angeschlossen (Abb. H, Sei-
te 74). Der BANK-Schalter &) muB jedoch
bei jeder Uberblendeinheit auf ,,Program’
stehen.

Betrieb mit Einzelprojektor

Die Uberbiendeinheit kann ebenfalls zur
Programmierung einer Einzelprojektorschau
verwendet werden. Das SYNC-Signal betéatigt
den Projektor dabei synchron zur Tonspur
und alle Vorteile des SYNC-Systems bleiben
erhalten.

AnschluB wie folgt vornehmen:

e Projektorsteuerkabel A (3 mit dem Projek-
tor verbinden.

o Mit einem der beiliegenden Netzkabel
Projektor an eine der Netzbuchsen
anschlieBen.

o Netzschalter des Projektors einschalten.

e Uberblendgerat einschalten (. Die READY
Anzeige und die PROJEKTOR A-Anzei-
ge (® teuchten auf, wobei die letztere
nach 2 s wieder ausgeht.

e Magazin aufsetzen.
o Tonspulen- oder Cassettengerét normal
anschlieBen (siehe ,,Wiedergabebetrieb").

Die Anlage ist aufnahme- bzw. wiederga-
bebereit.

Eine Schau kann folgendermaBen program-

- miert werden:

e Dia 1 in Projektionssteltung durch Vor-
wartstransport ohne Lampe, indem die
freeze-Taste und dann zuséatzlich Taste A
gedrickt wird.

e Der erste Uberblendbefehl blendet das
erste Dia mit der gewahlten Zeit ein.

e Nach jedem weiteren Uberblendbefehl
folgt dann ein Diatransport mit einer cut-
Einblendung.

® Aus- und Einblendungen mit der Taste A
erfolgen in der Zeit, die der vorher ge-
driickten Uberblendtaste entspricht.

@ Rev- und Flash-Befehle werden normal
ausgefihrt.

e Mit freeze kann eine Ein- oder Ausblen-
dung gestoppt werden.




e Ein reset-Befehl am Ende der Schau
bringt das Magazin in Startstellung zu-
rick.

Hinweis: mit dem Einschalten der Uber-
blendeinheit Uberprift die interne Logik,

ob 1 oder 2 Projektoren angeschlossen
sind. Wird der Einzelprojektor versehentlich
mit dem Steuerkabel B angeschlossen, wer-
den die Befehle so ausgefuhrt, als ob 2
Projektoren angeschlossen wéren.

Wiedergabe von Diaschauen mit 1000 Hz
Impulsen (Abb. |, Seite 74)

Mit Hilfe eines externen oder im Recorder ein-
gebauten Diapiloten lassen sich iber den re-
mote-AnschluB @ auch mit 1000 Hz Impulsen
gesteuerte Uberblendschauen abspielen.
Ebenso kann eine urspriinglich fir Einzelpro-
jektorbetrieb konzipierte Diaschau durch Um-
sortieren der Dias in zwei Magazine in eine
Uberblendschau umgewandelt und abgespielt
werden. '

Die Uberblendeinheit kann nicht direkt mit ei-
nem 1000 Hz Signal betrieben werden!

Systembedingt ist es in beiden Fallen sinn-
voll, sowohl in die Magazin-Nullfacher als
auch hinter das jeweils letzte Dia ein
Schwarzdia einzuflugen.

Nachdem der Projektorausgang des Ton-
bandgerétes bzw. Diapiloten (ber ein ent-

sprechendes Kabel mit dem remote-AnschluB ,

@ der Uberblendeinheit verbunden wurde,
ist vor dem Starten des Tonbandgerates

die cut-Taste zu dricken (bei einer fir Uber-
blendbetrieb umgewandelten Einzelprojek-
torschau cut-Taste zweimal driicken). Die
Projektoren befinden sich nun in Startposi-
tion.

Mit dem Starten des Tonbandgerates kann
die Diaschau jetzt normal ablaufen. Jeder

1000 Hz Impuls wird als Uberblendung mit
1s ausgeflihrt.

Wird der Signaleingang eines zweiten Ton-
bandgerates mit dem SYNC-OUT AnschluB
@ der Uberblendeinheit verbunden, kann
wéhrend des Abspielens der 1000 Hz Impulse
eine Bandkopie mit SYNC-Signalen herge-
stellt werden. Dabei ist es moglich, zwischen
die 1000 Hz Impuise weitere Effekte einzufi-
gen, vorausgesetzt, diese lésen keinen Dia-
transport aus (z.B. Flash, Superimpose),

da sonst die Synchronisation verloren geht.

Service

Wartung -

Die KODAK S-AV programmierbare Uber-
blendeinheit bendtigt keine routinemasige
Wartung.

Im Falle eines Geratedefekts wende;ﬂ Sie
sich bitte an die in Threm Land zustandige
KODAK-Vertretung. i

Mdogliche Probleme wahrend des Betriebs

e READY-Anzeige (® leuchtet nicht auf,
nachdem die Uberblendeinheit eingeschal-
tet wurde:

— Uberprifen Sie Netzversorgung, Kabel-
verbindungen und Sicherungen.

e PROJECTOR A oder B () leuchtet nicht

auf:

— Ein oder beide Projektoren sind nicht
eingeschaltet. )

— Netzkabe! zu den Projektoren nicht
angeschlossen.

— Projektor-Sicherung ist durchgebrannt.

— Projektor-Temperaturschalter hat an-
gesprochen.

— Die 12polige Steckverbindung ist nicht
angeschlossen.

e PROJECTOR Anzeigen (§ leuchten ord-
nungsgemaB auf, eine der Projektionslam-
pen bleibt jedoch dunkel:

— Lampendefekt bei einem Projektor.

— Der Schalter flr interne/externe Lam-
penansteuerung steht bei einem Pro-
jektor irrtGmlich auf Int (S-AV 1050,
2020, 2030, 2050).

e Ein anderer Effekt als der programmierte
Schritt tritt ein:
— Die Programmiertaste wurde gedrickt,
bevor die READY-Anzeige (® aufleuchte-
te.

o SYNC INDICATOR @ leuchtet nicht auf
oder flackert:
~ Das Signal ist zu schwach.
— Das Uberspielkabel ist nicht richtig
angeschlossen.
— Die Cassette ist falsch herum eingelegt,
biockiert oder das Band ist gerissen.

o SYNC INDICATOR (@ leuchtet auf, aber

Projektoren fihren keine Befehle aus:

— AdreB-Wahlschalter @) steht nicht auf
.Program" oder auf ,BANK 1" (Pro-
grammierung erfolgte mit PDC) bzw.
nicht in der durch eine externe Pro-
grammiereinheit vorgegebenen Stellung.

e Falsche Dia-Reihenfolge:
— Diamagazine wurden falsch zugeordnet.
~ Falsches Band eingelegt.
— Die Stromversorgung war kurzzeitig
unterbrochen.
— Diamagazine wurden manuell verdreht.
— Dias falsch eingeordnet.

Zubehor

e KODAK CAROUSEL Fernbedienung.

e Verlangerungskabel zur KODAK
CAROUSEL Fernbedienung (4 m).

e KODAK S-AV Interface IRC-PDC zum An-
schluB der KODAK Infrarot Fernbedienung
Modeil TF, type Il an die PDC.

Weiteres Zubehér siehe Projektor-Bedie-
nungsanleitung.

Technische Daten siehe Seite 68
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KODAK CAROUSEL S-AV-1010/1030 Projektoren
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Effects Pin connections
500 ms = 250 ms cut 3+4*+6*
1s 2+3
2s 24+3+4"+6*
4s 1+3+4"+6*
rev 1+3
30 V/3A max .
Fade in/out 14+2+3
aux remote reset 1+2+3+4'+6°
6 6
1 5 5 1
2 4 4 o) *or 5+6
3 3 .
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@ Recording --gg——— SYNC OUT
32mm @ 1 Q ye
6.35mm @
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6.35 mm @

Play back =~ SYNC IN
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